TUTUSTUMISLEIKIT

L akanaleikki

Porukka jaetaan kahteen osaan, eri puolille lakanaa. Jokainen menee vuorollaan lakanan viereen.
L akana pudotetaan ja kumpi sanoo ensimmaéi send vastapuolella istuvan olevan tyypin nimen
voittaa. Haviga siirtyy lakanan toiselle puolelle. Leikki loppuu kunnes kaikkien nimi& on arvailtu
tal toistajoukkuetta el endaole.

Nimi jaliike

Piirissa jokainen sanoo nimensa ja sitten esittda jonkin liikkeen. Muut sanovat "Hei (nimi)” ja
tekevat saman liikkeen perassa. Voidaan toteuttaa myds vatsalihasharjoituksena, jolloin maataan
ringissa seléll&n, varpaat keskipiiriin pain. Jokainen nousee vuorollaan istumaan ja sanoo oman
nimensa. Muut nousevat istumaan ja sanovat "Hei (nimi)!”, jonka jalkeen on seuraavan vuoro
esitelld itsensa.

Nimilapsy

Leikkijét istuvat piirissa. Tarvittaessa jokainen voi esitelld itsensd, etté nimet ovat tuttuja. Yksi
leikkijoista valitaan keskelle ja hénelle annetaan esim. lehtik&aro L&psyksi. Joku leikkijoista aloittaa
jasanoo jonkun piirissa olevan nimen. Keskella oleva yrittéa ehtia |&psaisemaan sanotun nimen
omistajaa ennen kuin t&méa ehtii sanoa jonkun toisen nimen. Jos I&psy ehtii ensin, vaihtaa han
paikkaa |&psaistyn kanssa. Jos piirissd oleva ehtii sanoa jonkun muun nimen, 1&psy jatkaa. Omaa
nime&an el Saa sanoa

Nimeni on, asun, syon

Esim. Nimeni on Pekka, asun Pietarsaaressa ja syon porkkanoita... Eli oman etunimen
alkukirjaimella pitda keksia asuinpaikka ja ruoka.

Vessapaperileikki

Leikin vetgjatulee ja sanoo, etta vessapaperi on loppu. Kédessa on viimeinen rulla josta jokainen
ottaa sen verran paperia kuin kuvittelee tarvitsevansa huomiseen iltaan asti. |deana on, ettd jokaisen
pitéé kertoa otettujen paperiarkkien maaran verran itsestéan asioita.

Lankakeréa

saa heittda. VVoidaan sopia, etta kun lankakera heitetéan jollekin, hénen pitéda kertoaitsestéan nimi ja
joku tietty asia. Lopuksi muodostuu hieno seitti, mikali onnistuu kunnolla.
Voidaan myos tehda niin, etté lankakera heitetéan jollekin jonka nimi sanotaan samallajakun



kaikille on heitetty puretaan seitti samalla systeemilla

Pallo kiertda

Leikinjohtajalla on pallo, jonka hén heittda jollekulle muulle piirissi olijalle ja sanoo samalla oman
nimensa. Tama heittdd seuraavalle ja sanoo oman nimensé.. Pallo kay kerran kaikilla javiimeinen
heittéé sen takaisin leikinjohtagjalle.

Voidaan myos tehda niin, etté heitettdessi sanotaan sen ihmisen nimi, kenelle esine heitetdan.
Mukaan voidaan ottaa enemman esineita ja heittojarjestys on aina sama.

Nimibingo

Jokainen osallistuja tarvitsee bingoruudukon, jonka jokaisessa ruudussa on joku tieto (esim. juon
maitoa, minullaon isoveli, katson Salkkareitatelkkarista...). Tarkoituksena on kerété joka ruutuun
eri nimi kyselemalla ihmisilta ndiden harrastuksista, ruokailutottumuksista yms.

Voidaan tehda myos niin, etta leikkija saa itse tayttéa ruudukon leikkiin osallistujien nimilla
Kaikkien nimet kirjoitetaan lapuille ja laitetaan esim. hattuun. Nostetaan niita sielté yksi kerrallaan
jakenella on ensin nelja vierekkéista osumaa, voittaa.

Nimijuna

"Olen matkalla ja otan mukaani...” Sanotaan aina edellisten nimet ja viimeisenda oma nimi.

K uka mina olen?

Leikin vetdja tekee niin monta lappua kuin on leikkijoita Jokaiseen lappuun kirjoitetaan jonkun
kuuluisan ihmisen nimi (myds satuolennot k&yvét). Laput kiinnitetéan jokaisen selkéén, omaa
lappuaan el saa katsoa. Kun laput ovat selassa, kaikki liikkuvat jakyselevét toisiltaan sellaisia
kysymyksi4, joihin voi vastata”kyll&’ tai ”el”. Jokaisen pité&a saada selville oma henkil6llisyytensa.

Salainen kirjeystava

Ensimmaisend iltana jokainen kirjoittaa lapulle nimensa. Laput kootaan ja sekoitetaan. Kukin
nostaa itselleen yhden lapun ja lukee sen nayttamétta muille. Jos tulee oma nimi, lappu vaihdetaan.
Askarrellaan jostain ” postilaatikko”, johon jokainen kirjoittaa joka péiva nimettomanakirjeen
henkilolle, jonka nimi oli omassa lapussa. Kirjeet jaetaan joka paiva esim. iltaohjel massa.
Tarkoituksena on pit&a salaisuutena omakirjekaveri, kunnes viimeisend iltana se paljastetaan.
Silloin seisotaan ringissd ja yksi 18htee kattelemadn/halaamaan kirjekaveriaan ja tama taas omaansa
jne.

Sukkamurhaaja

Ensimméi sené iltana jokainen Kirjoittaa oman nimensa lapulle. Laput kootaan ja sekoitetaan.
Jokainen nostaa itselleen yhden nimen. Jos tulee oma nimi, lappu vaihdetaan. Sovitaan, etta peliaika



on esim. klo 9-22 joka péiva (tama siksi, ettei kukaan murhaa hartauden, nukkumisen tms ailkana).
Se, kenen nimen saa lapulla, on se, kenet pitda yrittéa bongata ilman sukkaa (tai muuta sovittua
esinetté/vaatekappaletta) kyseisend kellonaikana. Jalassa olevaa sukkaa ei lasketa. Jos leikkija
bongaa lapussa olevan henkilon ilman kyseistd asiaa, hdn menee taman luokse ja sanoo " lahetan
sinut Turkuun”, jolloin leikkija joutuu pois pelistéd ja” murhagja’ saa” murhatun” nimilapun ja
|8htee metsdstamaan seuraavaa uhriaan. Viimeisend iltana sitkeimmét palkitaan tai leikki voi loppua
jo aiemmin jos joku onnistuu ” murhaamaan” muut leikkijét.



LAULULEIKIT

Vauvahai

"vauvahai, tytyy tydydyy, vauvahai, tytyy tydydyy, vauvahai, tytyy tydydyy”
"ditihai..., isdhai..., mummuhai..., vaarihai..., nainen ui... lik! Hai hyokkaal
"tuhmahai...!”

vauvahai: kaks sormea muodostaa hain kidan ja suu aukeaa ja sulkeutuu.
aitihai: k&si muodostaa kidan.

isdhai: ranteet yhteen jak&mmenet aukeaa kidaksi.

mummuhai: ranteet yhteen ja sormet nyrkkiin (esitté&a hampaatonta kitaa..).
vaarihai: nyrkit olkapéille ja kyynarpaat paallekkain.

nainen ui: sammakkouintia.

tuhma hai: torutaan sormea heiluttaen.

Undulaatti

"Ma pieni undulaatti oon ja aina niin nalkainen. Mun kotivaki, mun kotivaki, se on niin saita. Ne
gyo6ttéd sillida aina vaan ja sita en halua, vaan haluaisin, vaan haluaisi, Coca-Colaaja jatskin.”

Undulaatti: kédet sivuille siiviksi. Nalkéinen: kasi pyorii mahan edessa. Kotivaki: kasilla piirretdan
talo ilmaan. Saita: toinen kasi liikkuu reippaasti edesta sivuun, tyontda pois. Silli: kadet yhdessa
uivat kuin kala. En halua: paan pyoritys. Vaan haluaisin: nyokyttelyd. Coca-Colaa: juo. Jatski:
piirretéan ilmaan esim. tottero.

Tyylit: saksalainen kulmikas, ranskalainen hienosteleva, amerikkalainen suurta, ranskalainen pienta,
ruotsalainen liikkeet ja sanat sekaisin.

Ponileikki

" Tuolta he saapuvat poneillansa, pienilla lihavilla poneillansa, tuolta se saapuvat poneillansa,
suoraan meitd kohta. Vatsa, vatsa vatsaa vasten, kylki, kylki kylkeé vasten, peppu, peppu peppua
vasten. Ja sitten he tekevat ndin. Hei!”

Aluksi valitaan yksi/muutama vapaaehtoinen, jotka laukkaavat ympéri piiri& Suoraan meitéa kohti:
siirtyvat jonkun piirissi seisovan eteen. Vatsa: vatsat vastakkain. Kylki: kyljet vastakkain. Peppu:
peput vastakkain. Hei!: lyddaéan k&det yhteen ja hypétaan piirin keskelle. Laulu jatkuu niin kauan

non-stoppina kunnes kaikki ovat laukkaamassa piirissa.



Milloinkaan en k&&nny ma pois

1. Kuntiedan, etté puolestani kuoli hén,
millonkaan en k&&nny mé pois, halleluja
Kun tiedan etta puolestani kuoli han,
millonkaan en k&&nny méa pois

En, en, enenen,

milloinkaan en k&anny mé pois, halleluja
En, en, enenen,

milloinkaan en k&anny ma pois.

2. Kuntiedan, ettd Jeesus nousi haudastaan,
milloinkaan en k&anny ma pois, halleluja
Kun tiedan, etté Jeesus nousi haudastaan,
milloinkaan en k&anny ma pois.
En, en...

3. Kuntiedan, ettd sydamessdin asuu han,
milloinkaan en ka&&nny ma pois, halleluja.
Kun tiedan, ettd sydamessdin asuu hén,
milloinkaan en k&anny ma pois.
En, en...

4. Kun tiedan, ettd Jeesus tulee takaisin,
milloinkaan en ka&&nny ma pois, halleluja.
Kun tiedan, ettd Jeesus tulee takaisin,
milloinkaan en k&anny méa pois.
En, en...

Zum-zum-sammakko

Zum zum sanoi vekkuli sammakko,

Zum zum sanoi sammakko.

Zum zum sanoi vekkuli sammakko,

Zum zum sanoi sammakko.

Sitten se sanoi, tsakadakadas, tsakadakadad, tsakadakadas,
sitten se sanoin tsékadakadaa

jahyppas zum zum pois.



B-I-N-G-O

"1s0 musta kissa istui ikkunalaudalla, iso musta kissa istui ikkunalaudalla, iso musta kissa istui
ikkunalaudalla jaBingo oli sennimi. B, I, N, G, O. B, I, N, G, O. B, I, N, G, O jaBingo oli sen
nimi. B, I, N, G, O, Bingo!”

TytOt japojat eri piireissa sisdkkain (tarvii saman médran molempia..). Kavellaan piireissa eri
suuntiin. Viimeisilla kirjaimilla kételldan vastakkaista ihmista toisessa piirissg, jokaisella
kirjaimella kételtévaa vaihdetaan. Viimeisen Bingon kohdalla voidaan halata jos ryhmélle sopii.

Nooan arkKi

1. Nooa, rakenna Herralle arkki, arkki. (koputetaan nyrkkeja vastakkain)
Nooa, rakenna Herralle arkki, arkki.
Rakenna se honkapuusta, puusta. (Heilutetaan kéasi&)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan késia edessd)

Siis nouse jakiitajaylistd Herraa, Herraal (taputus, yksi kasi ylds, taputus, toinen kasi ylos,
Nousejakiitd jaylistd Herraa, Herraal taputus, molemmat ka&det ylos heiluttaen x3)
Nouse! Kiitdl Ylista Herraa, Herraal

Lapset Jumalan. (Tuuditetaan kasia edessq)

2. Kutakin eldinta arkkiin kaksi meni, meni. (Kiivetdan kahdella sormella toista kétté yl6s)
Kutakin eldinta arkkiin kaksi meni, meni.
Kenguru ja elefantti, fantti. (Hypitaan, tehdaén kasista kars)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan kasia edessd)
Siis house...

3. Neljakymmenta péivaa satoi, tulvi, tulvi. (Liikutetaan kasia ylhaalta alas sormia heiluttaen)
Neljakymmenta péivaa satoi, tulvi, tulvi.
Melkein kaikki vasyaalkoi, alkoi. (Naytelldan nukkuvaa)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan kasia edessd)
Siis nouse..

4. Liiton merkki taivaalle nousi, nousi. (piirretéan oik. etusormellaiso kaari taivaalle)
Liiton merkki taivaalle nousi, nousi. (piirretéén vas. etusormellaiso kaari taivaalle)
Herran kansa sousi, sousi, sousi. (Matkitaan soutuliikkeitd)
Lapset Jumalan. (Tuuditetaan késia edessd)
Siis nouse..

Laurentsia

”Laurentsia, pieni Laurentsia vaan, oi milloinka taas sinut ndhda saan. Kun on maanantai!”

menn&an kyykkyyn. Toisessa sakeistossa lisdtaan tiistai, kolmannessa keskiviikko jne. Kunnes koko
viikko on kayty 18pi.



Suohonlaulanta

Tehaan n. 4-6 hlo:n ryhmét. Annetaan yksi sana/nimi/aihe, joka pitda |oytya laulusta. Ryhmille
annetaan 3 min. miettid sopivia lauluja. Ryhmanjohtaja pdéttda mika ryhma aloittaa kilpailun.
Ryhmét laulavat vuoronperdan laulusta sen osan, jossa kyseinen nimi/sana/aihe esiintyy. Jos ryhma
el keksi aiheesta laulua, se vajoaa ensin suohon polvilleen, sitten istualteen ja viimein uppoaa
suohon kokonaan eli putoaa leikisté pois. Voittaja on se joukkue, joka jaa jajelle. Samaa laulua el
saa laulaa kuin kerran.

L apaduu

"Tanssimme lapaduu, lapaduu, lapaduu. Tanssimme lapaduu lapa, lapa, duu, hei!”

Leikin johtajac Nyt olemme tanssineet lapaduuta k&det toistemme kéasissd, mutta olemmeko
tanssineet lapaduuta kédet toistemme korvissa?

Leikkijét: Ei

Johtgja: No tanssitaan!

"Tanssimme lapaduu...” Janain jatketaan. Leikkiin voi keksid itse lisda ruumiinosia, misté pidetaén
Kiinni.

K as metsdmokin ikkuna

" Kas metsdmokin ikkuna, sielt tonttu ulos kurkistaa. Jant laukkaa laputtaa ja oveen kolkuttaa. Auta,
auta pyydan sua. Metsamies kun vaanii mua. Sulle suojan tarjoan siis kétes ojenna.”

Muodostetaan kasistd mokin harjakatto, kurkistellaan kasi molempien silmékulmien padalla

vuoronperadn, huidotaan kasilla ilmaa toisen kyljen kupeella puolelta toiselle, tehddan kasista pyssy
javaanitaan, laitetaan k&det ristiin rinnalle kdmmenet itseen péin, ojennetaan toinen k&si kdmmen

ylospéin.
K olme vihredd meduusaa

"Kolme vihredd meduusaa’ x3
"istui kivell&”

Kolme sormea pystyssa kuvaa kolmea meduusaa. K&mmen ulospéin vedetéén kétta alaspan
ilmassa heiluttaen sitd samalla. Kolmannen meduusan kohdalla kiekaistaan korkealta ja kovaa.
Leipuri Hiiva

"Tyonnan pullat uunihin, vedan valmiit takaisin, nden piipusta kun savu kohoaa. Leipuri Hiiva. Han
asuu Kumputiella Han kaikki kakut leipoo siellé. N&en piipusta kun savu kohoaa.”

Tee liikkeet kuten laulussa sanotaan :)



M etrossa
(sama savel kuin Leipuri Hiivassa)

Tyonnan lipun koneeseen (kasi eteen)

Otan ulos valmihin (ké&si takaisin)

Nain liukuportaat hiljaa matelee (kadet tekevét liukuporrasmaista aaltoliikettd)
Nyt on jo kiire, kun juna kohta l&htee (juoksuasento)

Jaraiteet ne oikeen paikan [6ytda (molemmat k&det eteen)

On metrossa ndin hauska matkustaa.. (pyoritelléan peukaloita)

Auringonkukka

Sain siemenen. Kylvin sen maahan. Satoi vetta x2.
Aurinko paistoi.

Se kasvoi x3.

Mikasiitatuli? AURINGONKUKKA!

Tee kdmmenista kuppi ja tuo ne eteen. Aseta siemen maahan. Tee kasin vesisade. Tee k&sin
auringonpaiste. Nayta kasvin kasvu nostamalla katta yha korkeammalle. Lopuksi ketkuta ympyréa
ké&det ylhaalla ja huuda auringonkukka.

King of thejungle

Who is the king of the jungle? Ugh, ugh. Who is the king of the sea? Bubble, bubble, bubble. Who
is the king of the universe, who isthe king of me? | tell you JE-S-U-S, yes! He isthe king of me,
he is the king of universe, jungle and the sea. Bubble, bubble, bubble.

Who: raavi pdéata miettien. King: kruunu kasista pgan paalle. Jungle: heiluta kasid edessi. Ugh: 1yo
kasiarintaan. Sea bubble: sormilla meren aaltoja. Universe: pallo ké&silla. Me: osoita itseés. j-e-s-u-
s: laske kirjaimiasormilla. Yes: kési nyrkissa kohti taivasta.

Zulu

Kaikki laulavat: ”1f you look at me a zulu you can see. If you dance with me a zulu you can be.
Leikinvetga “Hey, Zulus, attention! Right foot! (vetgd sanoo ja ndyttdd, muut toistavat perassa.
Tamén jalkeen laulu alkaa alusta. Jokaisen sékeiston jalkeen tulee uusi elementti mukaan, jota
toistetaan leikin loppuun saakka.)

Left foot

Right hand

Left hand

Down

Around

(foot: tomista jalalla maahan, hand: taputa kadella reiteen, down: mene kyykkyyn, around: hypi
kyykyssa itsesi ympéri)



Jamekamelillaratsasstamme néin..
(jos sun lysti on —savelelld)

1. Jame kamelillaratsastamme nain (hippelihop, poppelipop)
Ja me kamelillaratsastamme néin (hippelihop, poppelipop)
jame kamelillaratsastamme, kamelilla ratsastamme, kamelilla ratsastamme néin,
(hippelihop, poppelipop)

Kerto: Jippijai-jal, jippi-jippi-jai. Hippelihop, poppelipop. Jippijai-jai, jippi-jippi-jai. Hippelihop,
poppelipop. Jippijai-jai, jippi-jippi-jai-jai-jippi-jippi-jai-jai-jippi-jippi-jai. Hippelihop, poppelipop.

2. Jame polkupyorélla ajelemme néin (ring ring)...
Kerto: Jippijai-jal, jippi-jippi-jal. Hippelihop, poppelipop. Ring ring...

3. Jameautollagelemme ndin (to6t tGot). ..

Kerto: Jippijai-jal, jippi-jippi-jal. Hippelihop, poppelipop. Ring ring. TGt tO6t. ..
4. Jame Coca-Colaa juomme tassi ndin (kluk kluk)

Kerto: ...Hippelihop, poppelipop. Ring ring. Toot toot. Kluk kluk...

5. Jametangoatanssimme me nyt ndin (hula hula)
Kerto: ...Hippelihop, poppelipop. Ring ring. Toot to6t. Kluk kluk. Hula hula...

Liikkeet: Hippelihop, poppelipop (kiipea toisen kaden sormillatoista olkavartta)
Ring ring (soita toisella k&dell& pyoran kellod)
TO0t t6ot (painatoisella kadellaratin danitorvea)
Kluk kluk (ole juovinasi)
Hula hula (heiluta lannetta kuin hulavanteen kanssa)



RYHMAYTTAMISLEIKIT

Solmu

Valitaan 1-2 vapaaehtoista, jotka siirtyvét poistilasta. Muu porukka tekee itsestéan
mahdollisimman tiiviin ryhmén ja ottavat toisiaan kasista kiinni. V apaaehtoiset tulevat takaisin
tilaan ja alkavat selvittéé solmua ilman vakivaltaa. Seuraavalle kerralle vaihdetaan vapaaehtoiset.

Solmu 2

Muu porukka muodostaa piirin, jossa he kasista kiinni pitéen menevé mahdollisimman hyvaan
solmuun. V apaaehtoiset selvittavéat solmun ilman, ettd he irrottavat kasia. Kasien asentoa el saa
vaihtaa, jolloin piirin pitdisi lopussa olla taas alkuasennossa kédet luonnollisessa asennossa

Kone

Joukkueittain. Enssmméinen aloittaa ja alkaa tehda jotain liiketté. Toinen seuraa hetken vieressa,
liittyy seuraan ja aloittaa oman liikkeensd, jonka tulee olla ensimmaisen kanssa yhteensopiva. Muut
tulevat vahitellen joukkoon mukaan. Lopuksi jokainen ryhma esittelee oman koneensa.

2jalkaajab katta

Joukkueille annetaan ruumiinosia, jotka saavat koskea maahan (siis vain ja ainoastaan ne saavat
koskea maahan). Kaikkien joukkueiden jasenten tulee olla yhteydessa toisiinsa, kukaan ei saaolla
yksindan. Hitain joukkue tippuu pois. Ennen kilpailua on syyta kokeilla eri yhdistelmien
mahdollisuuksia

L entava matto

Ryhmissa tai porukalla. Ryhmét saavat oman pienehkdn maton, jolle kaikki mahtuvat seisomaan
siten, ettei tyhjéatilaa j&d paljoa. Ryhman tarkoituksena on k&antda matto ilman, etta kukaan koskee
lattiaan.

Jarjestyminen

Ryhmittéin tai koko porukalla. Leikkijét asettuvat riviin pitkélle lankulle tai teipatulle viivalle/tms.
L eikinjohtaja antaa ominaisuuden, jonka mukaan jono jarjestyy ilman, etta kukaan koskee maahan.
Jarjestysperusteita voi olla esim. syntymaaika, agkkosjarjestys, hiusten pituus. Lisd8 haastetta saa,
jos jotkut joukkueesta méératéan sokeiks ja osa mykiksi. Jos jarjestdydytaan ryhmittain, voidaan
Kilpailla nopeudesta.
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Kerrosvoileipa

Kaikki osallistuvat leikkiin. Joku on leikinjohtaja. I1stutaan tuoleille piirissa. Leikinjohtaja huutaa
késkyja vaatteiden, hiusten ym. mukaan siirtymaan tiettyyn suuntaan jonkun syliin. Esim. ”se, jolla
on punaiset sukat sirtyy kolme tuolia oikealle”. Jos kohdalla olevassa tuolissa istuu jo joku, istuu
leikkij& hanen syliinsa. Jos keskella kasaa jollakulla on késkyn mukaiset vaatteet, sirtyvét kaikki
hanen sylisséan istuvat mukana. Leikki paéttyy kun jonkun sylissé alkaa olla liikaa vakea.

Greenpeace

Valitaan vapaaehtoinen joka poistuu huoneesta vahaks aikaa. Leikkijdt muodostavat
mahdollisimman tiiviin kasan ottamalla toisistaan kiinni késilléan jajaloillaan. Vapaaehtoisen
tehtavana on irrottaa leikkijét toisistaan. Jos jonkun sormet, jalkatms. on jo irrotettu kasasta, el han
saa endatarttua niill& uudestaan kiinni. Irrotetuista tulee lisda irrottgjia. Leikki paéttyy kun kasaon
hajotettu.
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ULKOLEIKIT

Streets and Avenues

Leikkijét jaetaan tasan jonoihin, jotka sijoitetaan vierekkdin. He ottavat samalla kohtaa viereisissa
jonoissa olevia kadestéa kiinni. Kun ohjagja huutaa " vaihto”, kukin k&éntyy 90 astetta Siten, etta
ottavat nyt kadesta kiinni edessa ja takanaan olleita. Liséksi valitaan kissa ja hiiri, jotka saavat
juostavainrivien véalissa Leikin johtga huutaa aika gjoin ”vaihto” jolloin rivit vaihtavat suuntaa.
Ihmisseinan 18pi el voi menné. Hiiri p&dsee turvaan asettumalla jonkun taakse, tyontamalla taman
rivistd ja ottamalla tdman paikan. Jos kissa saa hiiren kiinni, roolit vaihtuvat.

Parihippa

Parin kanssa ollaan kasikynkéassa seisomassa jossain kohtaa pelialueella. Valitaan susi jalammas.
Lammas voi menné turvaan minka tahansa parin luokse ottamalla toista kasikynkastg; talloin
toisessa reunassa olevan on irrottava ja hénesté tulee susi ja sudesta tulee lammas. Jos susi saa
lampaan kiinni, osat vaihtuvat.

Lipunryosto

Leikkijét jaetaan kahteen osaan ja molemmille joukkueille annetaan lippu. Leikki toteutetaan
maarétylla alueella. Alue jaetaan puoliksi ja kumpikin joukkue piilottaa lipun omalle puolelleen
niin, ettalippu kuitenkin ndkyy. Alkumerkin jalkeen kumpikin joukkue yrittda varastaa vastapuolen
lipun jakuljettaa sen omalle alueelleen. Pelistd on olemassa moniaeri versioita, joten on tarkeds,
ettd ennen pelin alkua sovitaan selkeésti alue, s48nnat ja peliaika

Polttopallo

Maahan piirretdan rinki, jonka sisélle menevét kaikki muut leikkijét paitsi yksi. Ulkopuolella oleva
yrittéa polttaa ringissa olevia heittamalla heita pallolla. Se, keneen pallo osuu, Sirtyy ringin
ulkopuolelle heittgaksi. Viimeinen ringin sisgpuolella oleva voittaa.

Emakana

muut tipusia. Yksi leikkijoista el ole jonossa, vaan han on haukka. Haukka yrittéa pyydystéd jonon
viimeista tipusta, mutta emakana tekee kaikkensa estédkseen haukkaa onnistumasta. Jos jakun
haukka saa tipusen kiinni, haukka menee jonon jatkoks ja emékanasta tulee haukka. Ensimmaisesta
tipusesta tulee emékana. Jatketaan kunnes kunto on kohonnut tarpeeksi...
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Tunnelbana

Leikkijat seisovat ringissa. Yks juoksee ulkopuolella ja koskettaa jokaisen selkda sanoen ” minkki”.
Y hden selk&an koskettaessa hén sanoo "tunnelbana’. Silloin Tunnelbana juoksee vastakkaiseen
suuntaan. Kohdatessaan Tunnelbana ja selké&&nkoskettaja kattelevét, menevéat seldlleen maahan ja
potkivat jalkoja ilmassa sanoen ”terve mieheen, terve, terve’ ja jatkavat juoksemistatyhjélle
paikalle. Se kumpi ehtii ensin, j&& seisomaan rinkiin ja hdvidjasté tulee selk&antaputtaja.

Tulipalo-myr sky-tulva

Leikin vetdja huutaa vuorotellen " tulipalo”, "tulva’, "myrsky”. Tulvatarkoittaa, etté kaikki
nousevat maasta ylos. Tulipalo sit, etté kaikki menevat makaamaan maahan ja myrsky sitd, etta

"tulipalomyrsky”, jolloin maataan maassa toisiin takertuneina

K dydenveto

Jaetaan porukka kahteen joukkueeseen. Nama yrittavéat vetda koytta eri suuntiin. Tavoitteenaon
vetaa vastakkainen joukkue maahan piirretyn viivan yli.

Tervapata

Maahan piirretdan rinki, jonka kehélle piirretéan yksi véhemman puoliympyroita kuin on
leikkijoita. Leikkijat menevét seisomaan kukin omaan puoliympyraansaeli ” kotipesaan”.
Ulkopuolellarinkiakiertéa yksi leikkijoistatikun kanssa ja pudottaa sen jonkun selén taakse.
Taman on otettava tikku ja lahdettava juoksemaan vastakkaiseen suuntaan. Kilpaillaan siis siitg,
kumpi ehtii ensin tyhjd8n kotipeséan. Hitaampi j&4 kiertdmaan ulkopuolelle. Jos kotipesassi oleva
olevaan tervapataan. Tervapadasta paésee pois vain ennalta sovitulla tavalla esim. suorittamalla
jonkun tehtavan.

Savolainen pesdpallo

Leikkiin tarvitaan pallo. Osallistujat jaetaan kahteen ryhmaan, joistatoinen toimii syéttgana ja
toinen lydjané. Joukkueet asettuvat jonoihin vastatusten. Jonojen ensimmaiset ovat
suoritusvuorossa. Syottdja heittdd pallon ilmaan ja ly6ja yrittéa potkaista sen mahdollisimman
pitkalle joko suoraan ilmastatai yhdesta pompusta. Sy6ttgja | 8htee pallon peréan, saatuaan sen
kiinni juoksee oman jononsa viimeiseksi ja lahettda pallon kaikkien jonossa olevien jalkojen valista
jonon ensimméiselle. Jonon ensimmaéinen nostaa sen paansa yl&puolelle, jolloin juoksuaika loppuu.
Ly6jéa lahtee heti potkun jalkeen juoksemaan oman jononsa ympéari. Taydet kierrokset lasketaan
aina juoksuiksi. Myo6s hudin jalkeen kannattaa lahteé juoksemaan, sill aina sita nyt yhden juoksun
ehtii tehda.. Seuraavaksi vuoroon tulevat jonon sen hetkiset ensimmaiset. Kun koko joukkue on
lyonyt, vaihtuu lyontivuoro toiselle joukkueelle. Enemman juoksuja saanut on voittaja.
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Hippa/litta..

Eri versioita, muistakaa sopia sédnnot ennen leikin alkua!

Peikot ja hyonteiset

Valitaan aluksi nelja peikkoa ja piirretdan niille pesét yhta pitkén matkan paéhan toisistaan. Muut
leikkijét ovat hyonteisia ja seisovat leikkialueen keskella Leikin ohjagjan annettua merkin peikot
alkavat kerdta hyonteisia pesiinsd. Nama koettavat juosta pakoon. Peikko saa vieda kerrallaan vain
yhden hyonteisen peséansa. Nain jatketaan, kunnes kaikki hyonteiset on kerétty. Se peikoista, kuka
on saanut eniten hydnteisia peséansa, on voittaja.

Tulipallo

Seistdan piirissa Piirin keskella on pallo/halko/joku muu esine. Piirissi olevat ottavat toisiaan
tiukasti kasikynkassa Piirissd olijat yrittavét saada vierustoverin koskemaan keskella olevaan
esineeseen. Joka koskee siihen, putoaa pelista pois. Viimeiseksi jaanyt on voittaja.

Haltia, jattilainen, kaapio

Piirretéén kaksi viivaareilusti kauas toisistaan. Niiden keskelle piirretdan viela yksi viiva jakamaan
pelialue kahteen. Leikkijét jaetaan kahteen joukkueeseen ja sijoittuvat pelialueen reunalla olevien
viivojen luokse. He sopivat keskengan, ovatko haltijoita, k&dpioita vai jéttilaisia Koko joukkueen
on samaa. Sitten he siirtyvét leikinjohtajan luokse muodostaen rivin keskell& olevan viivan
hahmoaan. Voittgjat yrittavét ottaa havigjét kiinni kun taas havigjét yrittavét ehtid kotipesdansa
ennen kiinnijaamista Kiinni saadut siirtyvét toiselle puolelle.

Jéttildinen: nostavat kétensa ylos ja 6risevét jotain. Haltia: heiluttavat tailkasauvaansa ja padstévét
"zzz7" d&ntd. K&8pio: ovat hieman kyyryssa ja vikisevét.

Haltia voittaa jattilaisen, jattilainen ké&pion ja kagpio haltian.

Halkoviesti

Porukka voidaan jakaa kahteen tai useampaan joukkueeseen. Jos vaki el mene tasan, joku voi tehda
viestin kahteen kertaan. Jokainen joukkue saa halon joka pitda kuljettaa tietty reitti pitéen sita
polvien vélissd. Jokainen joukkueen jasen siis kiertda reitin halko polvien valissa vuorotellen. Jos
halko tippuu, se nostetaan takaisin polvien valiin. Halkoon ei saa koskea kasin sita siirrettdessa
kilpailijaltatoiselle. Nopein joukkue voittaa.

Kiinalainen jalkapallo

Jaetaan porukka kahtia ja tehdaan niista toisiaan vastakkain olevat rivit. Valitaan aloittava joukkue.
Siita joukkueesta joku l&htee toisen joukkueen rivin luokse, kaikillako. rivissd olevillatalldin
kéammenet koholla ylospain. Henkilo |&psdyttda omilla kasilléén kolmea valitsemaansa henkil 64,
joista viimeinen lahtee ajamaan takaa. Jos henkilo péésee omaan riviinsa takaisin ilman, ettd takaa-

14



gjgja saa hanta kiinni, takaa-ajgja liittyy tahan joukkueeseen. Jos takaa-ajaja saa kiinni, menee

el endaoletoista joukkuettatai kunnes alkaa kyll&styttaan.

Kymmenen tikkua laudalla

Tarvitaan laudanpétkd, joka tasapainotetaan keinulaudaksi esim. kiven avulla. Laudalle etsitéan 10
suunnilleen samannakoisté ja kokoistatikkua. Valitaan etsija. Yks leikkijoista polkaisee lautaa,
jolloin tikut lentavét laudalta. Etsija j8a kerailemaan tikkuja ja muut juoksevat piiloon. Kun kaikki
tikut on [6ydetty jatakaisin laudalla, etsija huutaa” kymmenen tikkua laudalla’. Han voi nyt lahtea
etsmaan muita leikkijoitd Nahdessdan jonkun leikkijan, han koskee esim. jalalla keinulautaan ja
huutaa leikkijan nimen, jolloin leikkija tulee piilostaan seisomaan laudan l&heisyyteen. Jos joku
leikkija paésee etsijan huomaamatta polkaisemaan lautaa ja huutaa ” kaikki pelastettu”, kaikki
[6ytyneet saavat juosta uudelleen piiloon jaetsija kerda tikut kuten edella Kun etsija |0ytéa kaikki
piilossaolijat, valitaan uusi etsija.

15



YLEISLEIKIT

Hedelmasal aatti

Jokaiselle leikkijélle jaetaan lappu, jossa lukee hedelman nimi. Leikkijét istuvat/seisovat piirissa.
Keskelle menee yksi, joka huutaa jonkun hedelman nimen. Kaikki joiden lapussa lukee tdma
hedelmé, vaihtavat paikkaa kesken&dén. Hedelmésal aatti-huudolla kaikki vaihtavat paikkaa. Joku j8&
aina ilman paikkaa ja hdnesta tulee seuraava huutgja.

Paripantomiimi

Leikkijoita on parillinen méara. Leikin johtaja jakaa jokaiselle osanottagjalle lapun, jossaon
leikkijan rooli. Laput kulkevat pareittain yhteen, esim. |&é&kari-potilas. Leikki alkaa siten, etté joku
leikkijoista alkaa esittamé&an omaa rooliaan pantomiimimaisesti. Esim. 1a8kari 1&8karintyota ja
toimintaa. Se joka tunnistaa pantomiimin ja arvelee olevansa pari, alkaa esittamaan omaa rooliaan,
eli téssa tapauksessa potilas. Han menee 1&8kérin luo ja nayttelee osaansa. Y mpérilla olevat
arvaavat, mista tilanteesta on kyse. Néin etsitéan kaikki parit. Puhuminen on kielletty pareilta
esityksen aikana.

Esimerkki-pareja: lehmélypsdjd, hevonen-ratsastgja, poliisi-juopunut, &iti-lapsi, hengenpelastaja-
hukkuva, liftari-autoilija, metsastgjd-janis, sulhanen-morsian, riitelij&riitelijd, verkonlaskija-
soutga, tandempyoréilijétandempyoréilija. ..

Maa, ilma, ves

elementista ja leikkijét juoksevat sinne. Leikki& voi tehostaa huutamalla elementteja nopeutetussa
tahdissa javiimeiseksi jaanyt voidaan vaihtaa huutajaksi.

Perheleikki

Jokaiselle leikkijalle annetaan lappu, jossa on sukunimi ja mik& perheenjésen han on. Kaikki lapun
saaneet vaihtavat lappuja keskenddn musiikin soidessa. Lappuja el saa katsoa ennen kuin musiikki
loppuu. Silloin kaikki yrittavét |6ytd8 oman perheensa ja asettuvat sovittuun paikkaan. ja
jarjestykseen istumaan (tuoleissa sukunimilaput). Jarjestys alimmaisesta paallimmaiseen: mummo,
iS4, aiti, tytar, poika, kotielain. Leikki vaikeutuu jos sukunimet muistuttavat toisiaan. Leikin voittaa
nopein” perhe”.

Seuraa johtajaa
Ryhméa istuu piirissa. Joku leikkijoista valitaan tarkkailijaksi. Hanen tehtdvanaén on saada selville,

kuka jaljelle jd8neesta joukosta on johtaja. Tarkkailija poistuu hetkeks huoneesta. Leikkijoista
valitaan johtgja. Johtgjan tehtéavana on tehda helppoja liikkeitd. Esim. liikuttaajalkojaan, késiaan,
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pudistaa padtaan, sukia hiuksiaan. Muut toistavat liikkeet samanlaisina yrittaen kuitenkin suojella
johtgjaa jatehda liikkeensa niin, ettei johtaja paljastu. Tarkkailija yrittda saada siis selville, kuka
johtaa liiketta

Silméanisku

Leikkijét ovat piirissa. Etummaiset istuvat tuolilla. Toinen piiri on parinatakana. Tyhjan tuolin
takana olija yrittéa saada itselleen silmaniskulla parin. Kun han iskee silméa jollekin piirin
sisgpuolellaolevalle silmé&a. Tama juoksee salamanatyhjélle tuolille. Parin suojelija (eli takana
olija) yrittda pitéa parinsa. Jos han saa parinsa kiinni laskemalla kétensa tdman olkapéélle, pari jda
paikoilleen. Silmanisku jatkuu. Jos pari onnistuu pé&semaan irti, jatkaa parittomaksi jaanyt
simaskua. Takanaolijat pitavét kasidan sivulla. He voivat katsella vapaasti keskustaan tai
silmaiskijan silmiin.

Silmaniskumurhaaja

kiinni. Johtaja tekee rastin yhden (tai useamman leikkijan) selk&an. Kaikki avaavat silmansé.
Merkityt henkilot alkavat murhata toisia leikkijoita iskemalla néille silméa. Silméniskun
vastaanottaneet " kuolevat” eli putoavat leikista pois. Muut leikkijét yrittavét paljastaa
murhaajan/murhagjat. Ensimmainen sanoo " epailen”, toinen sanoo "todistan”. Taman jalkeen
molemmat osoittavat epalemaénsa henkil6d yhta aikaa (el valttamétta ole sama hl6). Jos molemmat
osoittavat samaa henkilda jatdma on murhaaja, leikki loppuu. Jos arvaus meni ristiin, leikki jatkuu
jaarvagjat tippuvat leikista pois.

Juoru/rikkindinen puhelin

Leikkijét istuvat ringissatai rivissd. Ensimmainen kuiskaa vieressdan istuvankorvaan jonkin
lauseen. Han toistaa kuulemansa seuraavan korvaan (vaikkel olisikaan kuullut oikein...) jne kunnes
viimeinen ringissa/rivissa sanoo kuulemansa daneen.

Hymyile minulle, rakkaani

Leikkijét seisovat ringissa. Yksi on keskella. Hanen tehtévansi on saada joku leikkijoista
hymyilemaan sanomalla télle ” Rakkaani, mind rakastan sinua. Jos sind rakastat minua niin hymyile
minulle.” Rakkauden kohteen on kuunneltava sanoja silmiin katsoen ja hymyilemétta seka
sanottavatdlle: ” Rakkaani, mindkin rakastan sinua, mutta en voi juuri nyt hymyilla sinulle.” Kun
keskella olija saa jonkun hymyilemaan, hymyilija siirtyy keskelle.

Voidaan myos letkkia niin, etta lause sanotaan vieressi seisovalle ja jos leikkija hymyilee, hén
tippuu pois.
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Laukkakisat

Leikkijét seisovat kasvot leikin vetgjdan pain. Laukkaaminen tapahtuu rummuttamalla késiareisiin.
eteenpdin ja huutavat " spdlsh”. Taman jalkeen laukkaaminen jatkuu.

Lentokone: osoitetaan sormellataivaalle ja huudetaan ” ooh!”

Kiinalaiset turistit: rgpsitdan kuvia sanomalla” raps, raps’

Mutka: Tehd&an kasilla mutka ja sanotaan " fiu”

Tupla-mutka: tehdéén kasilla mutka ensin toiseen ja sitten toiseen suuntaan ja sanotaan ” fiu-fiu”
Y leisd hurraa: Nostetaan kédet ilmaan ja huudetaan jotain

Aiiti: vilkutetaan katsomoon ja huudetaan ” hei &iti!”

Oksa: menndan kyykkyyn

Leikkiin voi keksiaitse liséa juttuja. Leikki loppuu kun péastdan maaliin. Voidaan ottaa myos
loppukiri.

Junarata

oikealta vasemmalle ja sanoen " tsuku-tsuku-tsuku-tsuku”. VVasemmalla puolella oleva toistaa saman
kunnes juna palautuu leikinvetgjalle. Seuraavilla kierroksilla otetaan yksitellen mukaan seuraavat
elementit (kutakin voi olla 1-4 leikkijag, henkilot toteuttavat e ementtinsd omalla vuorollaan):
Silta: k&det edessa, kyynarpéét koholla, nostetaan késia vaakatasosta pystyyn ja
takalsin muutaman kerran sanoen samalla” kling-kling-kling”
Pilli: leikkija vetda kuvitteellisesta pillinnarusta ja matkii pillin &anta
Japanilainen kamikaze-lentgja: molemmat peukalot ja etusormet yhteen jolloin muodostuu
"simélasit”. Asetetaan ne kasvoille kdantamalla kyynarpéét jaranteet ylos ja loput sormet alas,

matkitaan lentokoneen danta

M afia

Leikkijét seisovat piirissa. Yksi heistd on valittu " mafiosoksi” ja hén seisoo piirin keskella. Han
osoittaa k&destdan tehdylla pyssylla jotakuta. Osoitettavan henkildon on mentéva kyykkyyn ja hdnen
oikealla ja vasemmalla puolellaan olevat yrittavét ampuatoisensa. Se kumpi ehtii ensin ampua
toisen, jatkaa piirissa ja ammuttu tippuu leikisté pois. Jos kuitenkin henkild, jota mafioso osoittaa,
el dya menna kyykkyyn ja hén j&& ammuttavaksi, hén tippuu pelista pois. Lopulta, kun pelagjiaon
enda kaksl, jarjestetdén kaksintaistelu. Taistelijat asettuvat selét vastakkain jalahtevét kdvelemaan
toisistaan poispéin askel askeleelta, kun pelinjohtaja luettelee numeroita. Kun luvussa esiintyy
ennalta sovittu numero, kaksintaistelijat k&antyvéat ja ampuvat toisensa. Nopein voittaa.

K&kikello, valas, norsu...

Leikkijét seisovat ringissi. Leikinjohtaja on ensin keskell& Han osoittaa jotakuta ringissé seisovaa
jasanoo jonkun sovituista eldimistéd/esineistég/tms. Muodostelma tehddan osoitetun ihmisen
johdolla, ympérilla seisovien auttaessa. Jos joku el hoksaa osallistua muodostelmaan johon kuuluisi,

hén joutuu keskelle.

Muodostelmia: Kakikello (osoitettu kukkuu ja ndyttda kieltd, vieressa seisovat pyoriva ympari
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paikallaan), valas (osoitettu tekee vesisuihkua kasilldan, kummallakin puolella seisova heiluttaa
kés dén evamaisesti muodostelman ulkopuolella), norsu (osoitettu tekee karsan kasilléan,
kummallakin puolella oleva muodostaa ison korvan késill&an), gorilla (osoitettu hakkaa nyrkeilla

liséé. ..
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VAPAAEHTOISLEIKIT

Paa ampaérissa

Kaks poytaa laitetaan letkaksi niin, ettd niiden valiin jaa aukko, johon voi laittaa &mpérin niin, etta
se on vain hieman molemmilla poydill&. Ideana on se, it joku isosista menee pdytien vdliin ja
hénen péaénsa tulee @mpérin alle. Tietenkin niin, ettel kukaan huomaa, ettd poytien valissa on joku.
Poydét peitetdan jatesakilla, lakanoillatms. Leirildisten joukosta valitaan muutama vapaaehtoinen ja
he tulevat vuorotellen huoneeseen. Heille sanotaan, etté kyseessa on nopeuskilpailu ja tarkoituksena
on nostaa podydalla olevat ampérit vuorotellen ylos ja sanoa mita niiden alla on. Ampéareitd on siis
useampia hdmayksena ja niiden ala on ihan oikeita tavaroita, kuten Raamattu, kyné, sakset, jne.
Pa4-ampari on vain satunnaisesti jokin rivissa olevista. Ampérin alla oleva p&a voi karjua kun
ampéria nostetaan..

Tarzan

Tapahtuipa kerran viidakossa.

Er&8na kauniina aamuna Tarzan herdili puumajassaan. Ensitdikseen han haukotteli pitkéan ja
makeasti. Sen jalkeen héan toisti joka-aamuisen venyttelysarjansa. Venyttelyn jdlkeen Tarzan soi
ravitsevan superviidakkoaamiaisensa: banaanial Aamupalan jalkeen Tarzan gjatteli hetken ja paétti
lahtea jokaviikkoiselle viidakontarkasturetkelle. Tarzan leijui pitkin monia liaaneja pullistellen
lihaksiaan. Mutta yhtakkia liaani katkesi ja Tarzan putosi veteen.

Akkia kesken kroolin Tarzanin korviin kantautuu Janen avunhuudot. Tarzan suuntaa kulkunsa kohti
hatadantynytta Janea, kun han huomaa suuren krokotiilin, joka on kééntyméssa kohti Janea. Tarzan
ei aikaile, vaan kay krokon kimppuun ja pian muutaman niskalenkin ja nyrkiniskun jalkeen eléin
kukistuu. Tarzan nostaa Janen vahvoille kasivarsilleen ja kantaa hanet turvaan.

Myohemmin illalla Tarzan saa Janelta kiihkedn ja kuuman hyvanyonsuudel man. AamullaTarzan on
taas liaanireissullansa, kun han torméé puuhun. Virvottuaan han luulee olevansa pupu ja loikkii
onnellisesti porkkanoiden luokse pois.

Kyseinen tarina ndhddan ensin jonkun isosen esittamana toisen isosen lukiessa tarinaa. Sen jalkeen
valitut vapaaehtoiset tulevat yks kerrallaan huoneeseen, katsovat pantomiimiesityksena saman
tarinan ja yrittévét esittda sen edelleen pantomiimina seuraavalle vapaaehtoiselle, joka on tullut
huoneeseen. Viimeinen vapaaehtoinen selittdd daneen tarinaa ndytellessdan. Viimeiseks
paljastetaan viela oikea versio.

Apinoita langalla

Kaksi isostaovat asettuneet toisiaan vasten siten, etta heidan véalissdan on lanka ja lankojen péissa
ik&an kuin puhelimet. 1soset ihmettelevét miksi yhteys on niin huono ja pyytévéat yleisosta
vapaaehtoisia pitamaan lankaa ylhaalla. V apaaehtoisia pyydetéén aina vain lisdd koska yhteys on
edelleen huono. Hetken kuluttua jompikumpi isosista sanoo: "No nyt mé tiedan mikstda e kuulu!
Kun tuolla on tuollaisia gpinoita langalla.”
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Elavatarina

Valitaan joku kaikille tuttu tarina (esim. Lumikki, Punahilkka, Tuhkimo). Y leiststa otetaan
vapaaehtoiset kaikkiin tarinassa esiintyviin elementteihin: varsinaiset henkil6t, puut, ovat, elamet,
jne. Tarinaa luetaan ja nayttelijét esittavat osansa luetun mukaan.

Nukkumatti

Yksi leikkijoista valitaan yovartijaksi, toinen nukkumatiksi. Nukkumatin henkil6llisyytté el
paljasteta. Huoneesta sammutetaan valot. Leikkijat kuljeskelevat ympéri huonetta Nukkumatti
koskettaa muita leikkijoitéa padhan tavatessaan heitd, jolloin he vaipuvat hiljaa lattialle " nukahtaen”
siihen. Kun leikkija kohtaa nukkuvan leikkijan (tai kompastuu téllaiseen..), jolloin nukkuja rupeaa
kuorsaamaan. Tdldin yovartija sytyttéd valot ja kaikki leikkijét jahmettyvét paikoilleen. Muutkin
nukkujat rupeavat kuorsaamaan. Nyt yovartijalla on tilaisuus arvata, kuka on nukkumatti. Mikali
han arvaa vaarin, han joutuu jalleen sammuttamaan valot ja nukkumetti saa jatkaa tyotaan.
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KILPAILUT JA VIESTIT

Kolikkoviesti/sahk6tys

Kaks joukkuetta jotkaistuvat lattialla kas kadessariviss, selét vastakkain, silmét kiinni. Rivien
|hettavat sdhkotyksen eteenpéin (eli puristavat seuraavan kéttd), jos se on klaava, ei tapahdu
mitéan. Rivin viimeinen ottaa maasta jonkun esineen, esim. liimapullon. Se joukkue kumpi saa
liimapullon, saa pisteen. Viimeinen siirtyy ensimmaiseksi, enssimmainen toiseksi jne. Leikki voi
paattya silloin kun rivi on kierretty ympéari tai kunnes on saatu tietty pistemaéra. Virheista voidaan
rangaista miinuspisteilla.

Tietokilpailut

Aiheet voi keksia jokainen itse...

Formulakisat

Parillinen madararingissa. Laitetaan jako kahteen. Eli ringissa on vuorotellen ykkonen ja kakkonen.
Piiriin annetaan kaksi formulaa (esim. lippikset, tyynyt) jotka sijoitetaan vastakkaisille puolin piiria.
Ohjagjan k&skysta kisa starttaaja formula kulkee ykkdseltéa ykkoselle ja kakkoselta kakkoselle joka
toisen yli sovittuun suuntaan. Voittaja on se joukkue, jonka formula ohittaa ensin toisen formulan.

L apsy

Muodostetaan piiri. Pelagjat ovat polvillaan tai kyykyssa. Kadet laitetaan lattialle siten, etté
oikeanpuoleisen pelagjan vasen k&si menee oikean kétesi yli javasen kdtesi menee
vasemmanpuoleisen pelagjan oikean k&den yli. Eli siis jokaisen pelagjan omien kasien valissa on
kahden eri pelagjan kési. Sovitaan alkuperéainen kulkusuunta. Pelin johtaja aloittaa pelin lyomalla
kammenella kerran lattiaan. Kulkusuunnassa seuraava kasi jatkaa lyomalla kémmenel1&8n kerran
lattian jne. Suunta vaihtuu, kun joku lyé k&mmenell& nopeasti kaksi kertaa lattiaan. Virhe syntyy,
josjoku lyo védraan aikaan tai jos el reagoi tarpeeks nopeasti omaan vuoroonsa. Virheen tehnyt
kési siirretéan selan taakse. Kun yhden pelagjan molemmat k&det ovat pois pelistd, han siirtyy
sivummalle ja piiri tiivistetdan.

Evoluutio

Ensin kaikki ovat ameboita, jotka” uivat” ympari leikkialuetta. Kohdatessaan toisen ameban,
leikkivét he Kivi-sakset-paperi (ksp) ja voittaja nousee koppakuoriaiseksi, jolla on etusormet sarvina
jasirkuttaa. Kohdatessaan toisen koppakuoriaisen, he leikkivét taas ksp ja voittgja kohoaa
janikseksi, joka loikkii ja helluttaa kasiagan korvina. Havidja tippuu takaisin amebaksi. Viimeisena
on gorilla, jokatakoo rintaansa. V oittga pddsee ihmiseksi ja leikista pois. Voittga siis aina kohoaa
yhden tason ylemméksi ja hévigja laskeutuu yhden tason alemmaksi.

KPS: Kivi voittaa sakset, sakset voittaa paperin ja paperi voittaa kiven.
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Juna

Joukkueet istuvat maassd/lattiallaja kiertavat méadréatyn lenkin istuallaan junamuodostelmassa.
Voittgja on se joukkue, joka péasee takaisin [ahtoviivan taakse ensimmaisend Joukkueen tulee
liikkua koko gjan yhdessa.

Selkaanpiirtoviesti/rikkinéinen faksi

Porukka jaetaan kahteen joukkueeseen, jotkaistuvat perakkain toistensa jalkojen vélissa lattialla
jonossa. Ohjaaja ndyttda takimmaisille jonkin kuvan, jonka nama piirtéavat edessa istuvan selkdan ja
tama taas edessa istuvan selkaan jne. Etummainen piirtda kuvan paperille. Kuvan saa piirtada selk&an
vain kerran. Ensimméinen ja oikeampi kuva voittaa. Jokaisen kuvan jalkeen vaihdetaan
etummainen taakse.

Tunnista tunnari

Joukkueet yrittavat tunnistaa esitettyja tunnussavelia ja kappaleita. Pisteen saa jokaisesta oikeasta
tunnistuksesta. Tunnarit voidaan laulaatai soittaa (myos Cd:1td). Tunnarit voivat olla elokuvista tai
tv-sarjoista.

Jerusalemin suutari (tuolilelkki)

musiikkiaja leikkijét kavelevét tuolien ympérilla Kun musiikki loppuu, jokainen istuu vapaalle
tuolille. [lman jéényt putoaa pois. Yksi tuoli poistetaan ja leikki jatkuu, kunnes jaljella on enda yks
kilpailija

Hoyhenen/pingispallon puhallus

Lattialle vedetdan kaksi viivaa, leikkijét jaetaan puoliksi ja he siirtyvét viivojen taakse. Viivojen
vdliin laitetaan yksi tai useampi pingispallo/hdyhen. Joukkueet puhaltavat esinetta viivojen takaa
tavoitteena saada ne toisen joukkueen viivan taakse.

Paperirenkaan 1&pi

Voidaan menné joko yksin tai ryhmissi. Jokaiselle ryhmélle tai yksittéisille jaestaan oma A4 paperi
seka sakset. Kuka saa nopeimmin koko joukkueen tal itsensa paperista |18pi, on voittga. Tarkeda el
ole paperin koko vaan leikkaustapa.

V aateviesti

Jokaiselle joukkueelle annetaan samat vaatteet: housut, pipo, paita ja kasineet, jotka sijoitetaan
sopivan matkan pddhan. Joukkueet sijoittuvat lahtdviivan taakse. Lahtomerkin jalkeen ensmmaiset
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ryntédvét vaatteiden luokse ja pukevat ne pdallensé kunnolla. Sitten he juoksevat takaisin joukkueen
luokse, riisuvat vaatteet padlténsa ja seuraava pukee ne pdalleen. Tama juoksee méaratyn lenkin ja
palaatakaisin jariisuu vaatteet ja seuraava pukee ne pdalleen. Nain jatketaan kunnes viimeinen
juoksee sinne, missa vaatteet aluks olivat, riisuu ne ja istuu niiden paélle. Nopein joukkue on
voittaa.

Tulitikunheittokilpailu

Jokaiselle joukkueelle annetaan yksi tulitikku, jotajokainen heittda vuorotellen. Ensimméinen
aloittalahtoviivalta, muut jatkavat siitd, mihin tikku lentéd. Pissmmélle paassyt joukkue voittaa.

Kaanne

Muodostetaan 5-7 hengen ryhmia. Leikkijét ojentavat oikean katensa etukautta jalkojensa valista
taaksepain seké tarttuvat vasemmalla k&delld8n edessd olevan jalkojen vélista tulevaan oikeaan
ké&teen. Jonon viimeinen henkil® laskeutuu nyt varovasti makuulleen, jolloin edessé olevat henkil 6t
astuvat taaksepéin ja heisté jokainen laskeutuu vuorollaan myds makuulle. Késien tulee pysya koko
gjan yhdessa. Mikadli ketju katkeaa on aloitettava alusta. Kun jono on paikallaan maassa, viimeisena
makuulle mennyt (eli jonon ensimmainen) nousee jélleen seisomaan, astuu askeleen taaksepain,
jolloin seuraava nousee pystyyn jne. kunnes koko jono seisoo. Nopein jono voittaa.

Vessapaperiviesti
Muodostetaan kaksi yhta pitk&arivig, joissaleikkijét istuvat tuoleilla mahdollisimman lahekkain.
K&det laitetaan selan taakse. Kumpaankin jonoon laitetaan vessapaperirulla, jonka taytyy kayda

kaikkien sylissd jatullatakaisin rivin ensimmaiselle. K&sid ei saa kayttda eika tuolilta nousta. Jos
rullatipahtaa lattialle, se palautetaan joko alkuun tai k&&nnekohtaan. Nopein jono voittaa.
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SKETSIT

Esko
(Henkil6t: Esko, Eskon diti, supermies, kiusagjatyttoja, myyja, kertoja)

Kertoja: Tassa on Esko (Esko pelaa koneella nortin ndkodisend). Han on yksinainen ja koko
maailman pddhén potkima nuori, jota jopa hanen iki-ihana aitinsa sortaa. Ja tuossahan Eskon éiti
tuleekin!

Aiti: Esko! Esko!

Esko: Nii?

A: Taasko sid vaan pelaat? Tekisit valillajotain hyodyllista. Kéavisit vaikka ostamassa mulle uudet
tukisukkahousut.

E: Vastahan maa kavin eilen ostamassa sulle semmoset.

A: Saatoit vaarat! Maa haluan sellaiset hoikentavat. Saatoit viimeks sellaiset jotka venyy ja
paukkuu.

E: Emma haluais menna ostaan.

A: Ei sulta kysyta. Ja saat maksaa omilla rahoillas. M4 oon antanu sulle jo tan kuun kolme euroa.
E: Mutta...

A: Ei mitdan muttial Menes nyt! Alaka kuluta siella koko nuoruuttas.

(Esko raahautuu kioskille ja keirtéa tyttdlauman, joka kuuntelemaan Eskon ostoksia)

Myyj& Mités saisolla?

E: (kuiskaten) Hoikentavat tukisukkahousui.

M: Anteeksi mita?

E: (hieman kovempaa) Hoikentavat tukisukkahousut.

M: Mit&a? Ei nyt oikein kuulunut.

E: Hoikentavat tukisukkahousut.

M: JAA HOIKENTAVAT TUKISUKKAHOUSUT! Olisit heti sanonut. Siindon pojalle
hoikentavat tukisukkahousut.

(Esko maksaa ostokset ja l&htee pois. Tytot tulevat Eskon luokse ja pysédyttavét taman)

Kiusagja Kato Esko! Onks Eskolle alkanu kertya selluliittia?

E: No tuota...

K: My6nna pois vaan!

E: Ei ole, muttakun...

K: Jaa el muka 0o. Mité séa sitten noilla tukisukkahousuilla teet? Me viedd&n ne sitten pois jos et sa
tarvi niitdl

(Kiusagjat menevét pois ja Esko jaa itkemé&an. Supermies saapuu paikalle)

Supermies. Kukas nyhverd se téélla itkee? Olen KTRY :n eli kiusattujen tuki ry:n supermies!

E: No kun nuo tytot ry6sti multa tukisukkahousut.

S: Jaa, ettd veivat sukkahousut. eihén se kdy! Minne ne meni?

E: Tuonne.

(Supermies menee tyttdjen luokse)

S: Antakaa sukkikset mulle!

K: Ai onks sullekin kertyny vahan selluliittia?

(Supermies suuttuu ja ndyttaa tytdille habaa. Tyt6t lankeavat polvilleen palvomaan Supermiesta.
Esko tulee. Kaikki ottavat toisiaan k&sista kiinni ja tanssivat piirissa laulaen smurffi-sdvelmélla Laa
laalalallallaa Esko on okei!)
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Hardelli

"Jos ma en olis lavalla, mis muualla olisin (2x taputus), jos ma en olis lavalla..."

Kaikki rivissa kadet rinnalla paallekain. Taputus kaksi kertaa.

.. niin *poliisi ma olisin* (Tyyppi astuu askeleen eteenpéin ja esittelee itsensd)

"Kun kadulla -laal- laulaa lauluaan-laa”’ (Laan kohdalla korkealta ja epévireisesti, kasilla kurkotus
japotku. Tyyppi tekee oman juttunsa kaksi kertaa, jonka jéalkeen edellinen/-set mukaan tekemaan
oma juttunsa. Tuomarin kohdalla jatketaan niin kauan ja nopeutetaan, kunnes seotaan lopullisesti.)

Poliisi: Seis, tuu tanne ja kayta suojatietdl (Oikea kési eteen, itseensd péin, oikealle sivulle ja
takaisin)

Urheilijac Yks, kaks, yks, kaks, alas, ylos (puntteja kaksi kertaa ylos ja alas, sitten kyykkyyn ja
ylGs)

Maalari: Pensseli maaliin kostuta ja heitd seindlle! (kyykyssa pensseli alas oikealle ja vasemmalle,
nousee ylds ja huitai see pensselin ylos vasemmalle)

Raksamies: Mittaan, mittaan seka vasaroin - PAM! (K&det erilleen ensin ylos ja aas, sitten sivuille.
PAMillalyo voimakkaasti nyrkkeja yhteen)

Pyykkari: Pese pyykki, vaanna pyykki, nosta narulle (kastaa pyykin alhaalla vasemmalla, kuivaa
oikealle, nousee yl6s jaripustaa oikealle.)

Ballerina: Eka asento, toka asento, bliiié (kédet paén paélla yhdessd, sitten edessa yhdess,
balettiniiaus.)

Tuomari: Viheltelen, juoksentelen seka tuomaroin! (Viheltda pilliinsg, juoksee paikallaan ja
huitaisee vasemmalle)

Lentokentta

Poliisi-tv:ssa ndytetdan videokuvaa Heathrow:n kansainvéliselta lentokentélté ja kerrotaan siella
tapahtuneesta oudosta ryostosta. Aluksi filmi katsotaan normaalisti. Siind kaksi miestd kohtaa,
toiselta tippuu lompakko, toinen nostaa sen ja sanoo: "Hey! Y ou dropped your wallet!" antaa lopsan
sen omistgjalle ja omistgja sanoo: "Oh, thanks!".

Jatkavat matkaansa eri suuntiin. Seuraavalla kerralla katsotaan vahan hidastettuna. T&ssé miehet
tekevat saman kuin asken, mutta hitaammin. Kolmannella kerralla video tulee viel& hitaammin.
Tassa miehet |&hestyvét toisiaan vihaisesti sumo-liikkeilla Neljannella kerralla hidastetaan
entisestédn ja miehet kayvéat toistensa kimppuun. Tappelun aikana kolmas mies rydstda lompakosta
rahat. Viides kerta kaikkein hitain. Miehet tappelevat, kolmas mies ryostéd lompakon ja kaikki
kolme tanssivat piiritanssia. Taustalla voi tapahtua jotain erikoista. Kuudes kerta nopeutettuna.
Miehet tapaavat jatoinen heittéa lompakon toiselle. Jujontaja kertoo, etté tapaukseen liittyvia
vihjeita voi lahettéa poliisi-tv:n vihjepuhelimeen.

Rakas paivakirja
(Poika, tytto, tyton kavereita, lukija, uusi tytto)

Maanantal...

Olen loytanyt elamani rakkauden. Han on niin kaunis, tunsin kuinka sydameni pompahti ja pienet
sydamet lentelivat paéni ympérilla Olen hyvin ihastunut, oi, tdma on niin ihanaa. Téanaén han katsoi
minua niin lempeasti, oi, olen niin onnellinen...

(Tytto katsoo poikaa inhoten.)
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Tiidai...

Oi, olen onneni kukkuloilla. Amorit ampuvat nuoliaan meihin. Sydameni sykkii vain hanelle.
Tandan han otti minuun kontaktia. Oi, han vilkutti minulle, ihanaal

(Tytto vilkuttaatoiselle tytdlle, joka on pojan takana. Poika el huomaa tyttod.)

Keskiviikko...

Ihanaa, tyttoni on ihan juuri minun! Han on niin ihana, voi miten huomaavainen yksil6 han onkaan.
Sain tén&an hanelta ihanan rakkaudenosoituksen, lemmenlahjan. Se on niin koskettava ja kultaakin
kalliimpi! Voih, tulisi jo huominen!

(Tytto réka see nendliinaan ja heittdd sen pois. Poika poimii sen haltioituneena.)

Torgal..
kosketti minua kosketti minua silkkisen pehmedllaihollaan. Se kosketus huumasi minut taysin.
(Tyttd sanoo pojalle: Painu huut helkuttiin tms. ja tonéisee tdman pois)

Perjantai..

Tandan se tapahtui! Onnistuin!! VVoih, en voi uskoa téétodeksi. Me sovimme treffit! Voi, olen niin
[uottavainen, t&ma on niin ihanaal

(Poika pyytdatyttoatreffeille. Tyttd sanoo: "Nahdéan seuraavassa elamasss, jos satutaan samaan
kenneliin!™)

Lauantal..
Tan&an maailmani sarkyi téysin! Olen ihan yksin. En kesta endél
(Poika nékee kun hanen ihastuksensa kével ee toisen tyton kanssa kasi kadessa.)

Sunnuntai..
Rakas paivékirja, en usko enda rakkauteen. Elamani on turhaa. Halusin jakaa kokemukseni
todellisten ystavieni kanssa .. IRC-galleriassa

Maanantal..
Rakas paivékirja, tandan luokalleni tuli uus tytto. Olen niin rakastunut hdneen, hanen irkkinikkinsé
on hotgirlie-kuusysi-viiva-alaviiva-hipsu

Tulikstoi sodasta?

Bussissaistuu kolme matkustgaa. Neljas tulee sisddn, istuu ensimmaisen viereen, joka heiluttaa
padtansa. Tulijakysyy, mika hanelld on. Matkustgja vastaa: "Tamatuli kdpysodan talvijatkeesta."
Menee seuraavan viereen, joka heiluttaa jalkaansa ja kysyy télta, ettd mikatalaon jatama vastaa:
"Tamatuli Vietnamin sodan alkulammittelystd." Tulija menee kolmannen viereen, joka heiluttaa
kéttaan jakysyy talta, ettatuliko tuokin sodasta, johon matkustgja vastaa, etta el kun nenédsta, eika
selahde irti.

Suurennuskone
Kaks vanhaa kaverusta tapaa kadulla. Menevét toisen luokse, joka haluaa esitella uutta

keksintdaén, joka suurentaa kaiken. Hanen kaverinsa el usko, joten menevét kokeilemaan laitetta.
Aluksi koneeseen laitetaan nendliina, jokatulee takaisin pyyhkeend. Seuraavaksi hammasharja joka
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tulee takaisin lattiaharjana. Seuraavaksi heittda koneeseen kympin eiké kone annakaan mit&één
takaisin. Siksi epéilija sylkee koneeseen ja saa amparillisen vetta pddhansa.

M eikkileikki

Kaks poikaa eisttaa tyttoja jotka ovet l[ahdossa viihteelle. Heidan takanaan pari tyttoé heidan
"kasindan" meikkaamassa heita.

No tanks

(Suomalainen pariskuntaistuu junassa. Heita vastapadata istuu englantilainen herrasmies.)
Mies:. Nyt kun téalla Enklannissa asti ollaan niin pitéisikbhan kéyttaytya heidan tapojensa mukaan?
Vaimo: Kylla se olisi hyva. Tarjotaanko vaikka voileipia?

Mies: Sehan onkin hyva idea. Sandvitsiis?

Herrasmies: No thanks.

Vaimo: No on kummakun ei kelpaa. Tarjoa sanomal ehtedl

Mies: Nevspapper?

Herrasmies. No thanks.

Mies: Ai nii. Mehan unohdettiin vallan esitella itsemme.

Vaimo: Voi herranjestas. Niinpa kavikin. Esittelepa nyt meidét

Mies. My wife?

Herrasmies: Y es please!

Eiks mevoitais

Vanha pariskunta istuu penkill&. Toinen ryhtyy kyselemaan toiselta, ettd "Eiks me voitais', johon
toinen kommentoi kokoajan kierrellen, etta el tyyliin:"Eihan se kdy, t&dhan on julkinen paikka', "Se
on nuorten puuhad’ jne. Lopultatoinen suostuu jarupeavat |&psytteleméadn kasiaan.

Seon loppu ny!

Henkil6t: [1ked vaimo, tossumies ja miehen kaveri. Vaimo on |ahddssa viihteelle tyttbkaverien
kanssa ja késkee miehen siivoamaan talon sill& aikaa kun hén on itse kaupungilla hurvittelemassa.
Vaimo léhtee ja mies j84 siivoamaan. Kohta miehen kaveri tulee paikalle ja alkaa arvostelemaan
kaverinsa miehisyytta. Kehottaa téta pistdmaan pisteen moiselle tossun alla olemiselle. Y hdessi he
opettelevat sanomaan: " Se on loppu ny!". Tossumies sanoo aluksi hiljaa heikosti, mutta vahitellen
uhoatulee lisda. Lopultakarjuu ja huutaa sita. Sopii kaverinsa kanssa, ettd ndkevét illalla
keilaradalla. Vaimo tulee kotiin, jota el ole siivottu ja tivaa mieheltdnsa miksi talo el ole puhdas.
Mies vain toistelee hanelle, ettd se on loppu ny! Vaimo ryhtyy kyselemaan, ettd mika on loppu ja
mies vain jatkaa omaa juttuaan. Lopulta vaimo suuttuu, ottaa kaulimen kéteensa ja kysyy, etta mika
on loppu, johon miestoteaa, ettd mantysuopa.
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Valheenpaljastuskone

(Kauppias, kone, éiti, tytar. Aiti tapaa kauppiaan.)

Kauppias: Osta kone! Se kertoo totuuden!

Aiiti: En usko, huijaat!

Kauppias: Kokeillaan. Paljonko painat?

Aiiti: 50 kiloa (Kone alkaa heilua miel ettmasti)

Kauppias: Valehtelet! Kone heiluu.

Aiiti: 100 kiloa (K one heiluu edelleen, mutta vahan rauhallisemmin)

Kauppias. Valehtelet!

Aiti: 150 kiloa. (Kone pysahtyy.) En voi ostaa, i ole rahaa. (Kone alkaa taas heilua)
Kauppias: Paljonko sinullaon rahaa?

Aiiti: 100 euroa (Kone heiluu todella lujaa) no 500 euroa (kone jatkaa heilumista) No hyva on, 1500
euroa. (Kone pysahtyy.)

Kauppias: Eiko olekin tehokas valheenpaljastin?

Aiiti: Selva, ostan sen.

Kauppias: Kiitos (aiti 18htee kotiin koneen kanssa, tytérkin tulee kotiin)

Tytéar: Méasain kokeesta kympin! (kone heiluu)

Aiti: Valehtelet. Katso miten kone heiluul

Tytér: Okei, ma sain vaan kasin. (kone jatkaa heilumista) oikeasti ma sain vaan kutosen (kone
heiluu edelleen) no okei, nelonen tuli (kone pysahtyy)

(Konergjahtéa.)

Pitkan idn salaisuus

Toimittgja on tekeméassa vanhustentalossa tutkimusta pitkéikaisista vanhuksista ja pééatda haastatella
nditd. Han kysyy ikaa ja pitkan ian salaisuutta. Enammainen kertoo olevansa 90v ja pitkan i&n
salaisuus on Kauniit ja Rohkeat seké valiojogurtti. Toinen kertoo olevansa 95 ja salaisuus on
sauvakavely ja porkkanat. Lopulta toimittgja tulee hyvin vanhan ja raihnaanndk6isen vanhuksen
luokse jakysyy hénen pitkan ikansa salaisuutta. Vanhus kertoo sen olevan viina, tupakka ja naiset.
Toimittgja kysyy vanhuksen ik&4, héan kertoo sen olevan 22.

Kolmioleipa

Kaks tyokaveriaistuu ruokatunnilla yhdessa ja vertailevat evéitdan. Toiselle on pullea evaskori,
jossa on mm. métid ja sampanjaa. Toisella on kolmioleipg, jonka vélissa on salaattia, metvurstia ja
tassa vaiheessa mies kiljaisee: "Hyi, homejuustoal”. Téta jatkuu pari paivéa. Toisen miehen vaimo
laittaa aina vaan parempia herkkuja jatoisella aina kolmiole pé jonka valissa sal aattia, metvurstia ja
homejuustoa. Lopultatoinen kysyy, etté eikd mies voisi sanoa vaimolleen ettei laittaisi homejuustoa
leivan valiin kun mies ei siitd pida. Téhan mies vastaa: "Ei mun vaimo mun evaitatee." Toinen
kysyy:"Kukas sitten?' Mies vastaa: "No mind itsetietysti!"

Raamattua kaantamassa

Aluks kertojakertoo tarinaa Martti Lutherista, joka k&&ntéa Raamattua kansankielelle. Sen jélkeen
Martti tulee ja kdantéd Raamatun ylosalaisin.
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Hevari taivaan porteilla

(Hevari, pyha pietari, pitkdtukka. Hevari tulee taivaan portille.)
Pyha pietari: Ei tdnne hevilla paasek&dn

(Hevari ndkee portin takana pitkatukan)

Hevari: Entastoi liuhuletti sitten?

Pietari: Shh.. Se on pomon poika

Jee, sukset!

(Lapsi ja vanhempi. Tarvitaan laatikko jakengét. Lapsi saa paketin ja avaa sen, nostaa esiin
kengét.)

Lapsi: Jeesukset!

Aiti: Ne on kyllarullaluistimet.

I hme on tapahtunut!

(Mummo jatullivirkailija. Tarvitaan kassi ja pullo)
Tullivirkailija: Onkos rouvalla mitéan tullattavaa kassissa?
Mummo: Ei ole mitéan, mutta herra on hyva ja tutkii vaan kassit.
(Tullivirkailija 6ytéa pullon)

Tullivirkailija: Mitas t&ssa pullossa on?

Mummo: Pyhan virran vetta.

tamahan on vahvaa alkoholial

Mummo: Kiitos herralle! |hme on tapahtunut!

Puista romantiikkaa

(Tytto ja poikaistuvat vierekkéin penkill&a ja katselevat kun linnut pussailevat keskendan.)
Tytto: Katso, kaksi pikkulintua istuu tuolla puun oksalla.

Poika: Miss&a?

Tyttd: No tuolla, katso kuinka ne sirkuttelee ja suukottelee.

Poika: No joo.

Tytto (vihjailevasti): Noinhan mekin voitais tehda

Poika: No el kylla voitais. Oksahan katkeaisi!

Kumman kaa

Kaks isospoikaa esittéa riparityttdjd, jotkaovat ihastuneet isosiinsa. Esittgjét puhuvat koko gjan

toisistaan. Lopulta tytot pdéttavét menna isoskoulutukseen koska pojat ovat siella.
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En ma oo semmonen tytto

Tytto ja poika ovat 1&8hdossa diskosta. Poika pyytaa, jos sais |éhted saattamaan tyttoa Tahan tytto
vastaa: "En mé oo semmoinen tyttd." Poika sanoo: "Etko eestan kerran." Lahtevat kévelemaan.
Tyton kotiovella poika pyytéé jos saisi tulla sisdan. Tassa vaiheessa tytto taas toteaa, ettd en ma oo
semmonen tyttd ja poika vastaa, etta etkd ees tén kerran. Menevét sisaan, sisilla poika kysyy saako
istua tyton viereen. Té&héan taas tytto toteaa: En mé 0o semmonen tytto ja poika: Eestan kerran. Kun
istuvat vierekkéin, poikakysyy, ettavoisivatko he menna peiton alle ja sama dialogi taas. Peiton
alle mentyaan poika nayttéa tytdlle kelloaan ja sanoo télle. "Kato, mun Rolexissa on pimeessa
hohtavat viisarit!"

Seven up

Kolme miestaistuu synnytysosastolla odottamassa tietoa synnytyksesta. Kaikki ovat hermostuneita
kun hoitajatulee paikalle. Ekalle hoitaja kertoo vaimon saaneen kaksoset johon taméa totetaa:
"Outoa, olen nimittéin toissA TV kakkosellal". Toiselle hoitsu kertoo vaimon saaneen kolmoset,
johon mies toteaa:" Todella merkillistg, juonnan MTV 3:n chattia." Kolmas mies sekoaa ja pakenee,
huutaen peréan: "Ma olen pullottajana seven upillal”

Rakkautta halki vuosisatojen
Eli kuinka parinvalinta on kdynyt aikojen saatossa.

| Kivikausi

Luolanainen istuu nuotiolla ja laittaa ruokaa. Murahtelee, ei puhu. Luolamies tulee ja huomaa
naisen ja kiihtyy. Hiippailee hiljaa naisen taakse, murisee ja kolauttaa téta pdahan nuijallaan.
Nainen pyortyy ja mies raahaa hénet luolaan.

I Antiikki

Miesylimys makaa divaanilla. Hanen takanaan musta miesorja heiluttaa viuhkaa. Orja saa
ylimykseltd ihailevia katseita. Divaanin edessa istuu hyvannakoinen nainen, joka yrittéd viihdyttéa
ylimysta. Ylimys kyllastyy naiseen, tyontéa taman pois kimpustaan ja vetda orjan syliinsa.

Il Keskiaika

Neito on olevinaan teljetty torniin. Paikalle saapuu ritari. Neito huomaa ritarin ja pudottaatélle
nendliinansa. Ritari poimii nendliinansa ja rientd4 pelastamaan neitoa tornista. Matkalla lyo tornin
juurella olevaa trubaduuria. Neito jaritari ratsastavat hevosella pois.

IV Kansallissomantiikka

"Ansalkonen" lauleskelee japoimii kukkia. Rehvakas "Tauno Palo” tulee paikalle ja huomaa
Ansan. Ansa siirtyy kiherteleméan koivun taakse. Tauno ryhtyy gjamaan téta takaa ja saa lopulta
taman kiinni. Poistuvat k&si kadessa latoa kohti.

V 50-luku

Tienlaidalla seisoskelee kolme hehkedé tyttoa. Paikalle tulee moottoripydrélla nahkatakkinen
"Elvis'. Suurin elein Elvis napsauttaa sormiaan tyttdjen edessa osoittaen yhté heista. Osoitettu
hyppéa pratkan kyytiin ja he karauttavat kohti auringonlaskua.
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VI Hippiaika
Paikalla muutama hippi. Kaikki ovat pilvessd. Ollaan vahan kaikkien kanssa, varsinkin niiden joilla
on tarjolla piippua tms. tarkeinta kuitenkin: Make love, not war

VIl Nykyaika
Surffataan irc-galleriassa ja kommataan kuvia: " Heruux?’

Ugh

Ryhma inkkareita istuu piirissd. Jokainen sanoo vuorollaan ugh. Lopultayks heistéa sanoo ugh ugh.
Viereinen sanoo télle: "Al4 aina vaihda puheenaihetta.”

Toivojalempi

(Tytto, poika, kertoja. Korostetut ndytetéan kirjaimellisesti. Suluissa tarvittavat tavarat)

Kertoja Tama on rakkaustarina Suloisesta Suomestamme, lempivéisten luvatusta maasta. Mika
idylli, Toivo ja Lempi, nuori kaunis pari, istuvat elménsa ihaninta ehtoota Salolammen rannalla.
Tulette kokemaan hellyttavimman lemmentarinan, mink& koskaan olette kuulleet. Sindiltanaei
ollut ketd8n muita koko maailmassa, kuin vain he kaksi. Toivo ja Lempi. He katselivat
haltioituneena kuuta(paperinen Q-kirjain) taivaalla. L ehtia(sanomalehtid) tippui puusta, oli jo
orastava syksy. Nuori pari istui kankahalla(esim. pyyhe) ja unelmoi kuin ketk& tahansa lempivaiset
- puhumatta mitéén. He vain seurailivat ajatustensa kulkua (gjatuskuplia kuljetetaan heidan
ohitseen) jaainavadilla he kiinnittivat katseensa (katsovat toisiaan) toisiinsa. Heidan lempensa oli
viela lapsenkengissa (lasten kengét, joissa sydamid) lisdksi kaikilla rakastavasilla on omat
pakolliset kuvionsa(jokin askelkuvio). Toivo halusi avata keskustelun, mutta puhui onneton omaan
pussiinsa(muovi- tai paperipussi) Kyllalempikin tunsi Toivon tunteet ja havaitsi rakastettunsa
olevan aivan hillona(maistelee sormellaan Toivoa ja maiskuttelee hillon hyvai makua). Toivo yritti
kaikkensa tehdakseen vaikutuksen Lempiin. Han aikoi heittda huulta(yrittéa repia huultansairti),
mutta mitéan el oikein tahtonut irrota. Han yritti tehda valloituksen hattutempulla, (heittelee
hattuaan ilmaan), mutta Lempi alkoi moisesta loukkaantuneena soittaa poskeaan(ottaa poskesta
kiinni ja parryyttda sitd) javiittas kintaalla (nostaa kéden pystyyn, jossa on lapanen) koko
hommalle. Vihdoin oli vuorossa tuhannen taalan kysymys (naytetdan tuhannen dollarin seteli):
Rakastatko minua? Silloin tyton rakkaus syttyi(sytytetdan tulitikku) Han oli aina etsinyt tuollaista
suoraselkaistamiestd (Lempi ihailee Toivon suoraa selk&d). Han oli sokea(hapuilee ké&silld8n kuin
el n&kisi) rakkaudesta. Toivon sydamelta vier @hti kivi(Toivo joka makaa seléllaan toppéisee kiven
paéltéén pois) ja he alkoivat vetda yhta koytta(vetavét samaa narua). Toivo ryhtyi laulelemaan,
mutta lauloi nuotin vieresta(pitda nuottia suunsa vieressd) Siita lempi otti nokkiinsa ja alkoi
piikitella (tokkii Toivoatikulla) Toivoa. Tasté suuttuneena Toivo lahti latkimaan(l&iskii
kérpadatkallailmaa) ja Lempi oli toivoton, kunnes Toivo tuli takaisin. Tuntui kuin koko
rakkauskertomus olisi mennyt pipariksi(murentelevat keksid). Nyt se oli yhtd soutamista ja
huopaamista (toinen soutaa ja toinen huopaa) Valilla Lempi syttyi ja sammui(tulitikku syttyy ja
sammuu), he olivat tosissaan napit vastakkain(painavat kaksi nappia yhteen). Taméa tarina sal
lopulta onnellisen p&dttksen. Alkoi sataa ja nuoripari etsiytyi sateensuojaan (menevét sateenvarjon
ale). Sielta he |6ysivét rakkauden punaisen langan(nostavat punaisen langanpétkén ilmaan). He
lupasivat rakastaatoisia niin myoéta- kuin vastaméessa (kallistelevat kévellessdan eteen jataakse),
kunnes Toivo Potkaisee tyhj &4 (saatte arvata mita tassi tehdaan) jaLempi heittaa lusikan
nurkkaan(heittd pois lusikan)
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Onks porkkanoita

Janis tulee kauppaan kyseleméaan porkkanoita. Kauppias sanoo, ettei heillaole niitd. Tatajatkuu,
kunnes kauppiaalla naksahtaa ja han sanoo janolle: "Jos viela tulet kysymaan porkkanoita, naulaan
sinut korvista kiinni tuohon oveen." Taman jéalkeen janis kysyy nauloja, johon myyjévastaa etta el
ole. Jano kysyy taas, onko porkkanoita.

K olme cowboyta

(Kolme cowboytaratsastaa.)

1. Cowboy: Paljonko kello on?

2. Cowboy: Kakskyt yli nelja

(1. Cowboy ampuu 2. Cowboyn kuoliaaksi.)
3. Cowboy: Miksi ammuit hénet?

1. Cowboy: Han tiesi liikaa.

Bussissa

Mies menee bussiin jaistuu ensimmaisen matkustgjan viereen ja ihmettelee, ettd mita tdma tekee,
matkustaja vastaa: "Etko nde. Mina pilkin." Mies menee seuraavan viereen, ihmetteleen hanenkin
tekemisia jakysyy mitéatekee, johon matkustaja vastaa, etko née, ettavirveldin". Mies menee
kolmannen viereen ja sanoo tdle: "Te taidatte olla ainoa taysjarkinen tassa bussissa minun
lisBkseni. Nuo kaksi muuta kalastavat." Téhan kolmas vastaa:" Siell&ko ne kalat siis ovat” ja lahtee
soutaen poigpéin.

Argentiinalainen " tango”

(Tarvitaan: 2 henkiloa jatanko jossa lukee: "Made in Argentina")
1. Henkild: Nyt tulette ndkem&an aidon alkuperaisen argentiinalaisen tangon.
(2. henkild tuo tangon naytteille)

Viimeinen Tango tiesmissa

(Mummo ja vaari tanssivat tangoa)

Vieno: Ihanatango... muistuu nuoruuden lemmen palo ... Kylla me Kauno silloin osasimme
rakastaaa .. ja meilla on ollut hyvé avioliitto jo 60 vuoden gjan .. ah Kauno!

Kauno: Painaudu tiiviisti minua vasten!

Vieno: Kauno! Oletko sind vield noin tulinen .. ihanaa, olet nuorentunut!

Kauno: No e nyt sentdan, mutta henkselini katkesivat..

Allah, allah, anna minulle kameli!

Sheikki tulee nayttamolle ja pyytéd yleisoa auttamaan hanta rukoilemaan Allahilta kamelia sanoilla:
"Allah, Allah, anna minulle kameli" (polvistuu ja nousee tehden aaltoliikettd). V apaaehtoinen
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menee Sheikin viereen jatekee niinkuin sheikkikin, tétd jatkuu niin kauan, etta Sheikki lopulta
toteaa: "Enhan mina endé kamelia tarvitse kun minullaon ndin monta aasial

Hyvassa suoj eluksessa

(Henkil6t: Aiti japoika)

Aiiti: Nyt peittelen sinut nukkumaan. Sina muuten et ole lukenut iltarukousta pitkaén aikaan.
Poika: En olekaan.

Aiiti: Etko tarvitsekaan enda Taivaan | sin suojelusta?

Poika: En.

Aiti: Nyt en oikein ymmarra..

Poika: En enda sen jalkeen, kun me muutettiin poliisiaseman viereen!

Reiskan tuhannet terveiset

Puistossa nukkuu mies. Toinen tulee, heréttéé ja sanoo hanelle: "Reiska lahetti terveisid' Téta
jatkuu niin kauan kunnes nukkuva mies kysyy heréattgjalta, ettd miks tématekee niin. Mies vastaa,
ettd Reiska ka&ski |ahettda tuhannet terveiset.

Pysyvat tunteet
(Kaks blondiaistuu kahvilla)

1. Blondi: Kylla s& naytat tosi tyylikk&alta, joskin toi sun toppis on kyl aika rohkee.
2. Blondi: Joo, mutta m&a haluun rohkaista taas kaikkia vapaita miehia.

1. Blondi: Mut sahan oot viela kihloissa sen komeen kundin kaa.

2. Blondi: En 00 enda Mun tunteet sitd kohtaan on muuttuneet.

1. Blondi: Mut sullaon vieldkin toi kallis timanttisormus.

2. Blondi: Joo, ei mun tunteet téta sormusta kohtaan oo mihinkdan muuttuneet.

Sairaudet tarttuvat

Odotushuone, jossa jokunen potilas. Uusia saapuu yksitellen, ja néilla olevat sairaudet (esim. nuha,
kohtaukset) tarttuvat kaikkiin paikallaoleviin. Viimeisena tulee raskaana olevanainen, jolloin
miespuolinen potilas voihkaisee ettei halua tartuntaa ja l&htee kiireesti pois.

K olme pappia veneessa

Kolme pappia on veneessd kalastamassa. Kun madot loppuvat, yksi heistéa sanoo hakevansa lisé4,
hyppéa veneestd, kévelee rantaan ja hakee madot.Kun madot loppuvat uudestaan, toinen pappi
hakee samallatavalla. Kalastus jatkuu. Matojen loppuen kolmannen kerran kolmas pappi toteaa,
etta nyt on kai hanen vuoronsa, hyppaa veneesta ja hukkuu. Ensimmainen pappi toteaatoiselle:
"Uskossa han kylla oli vahva, muttatdman jarven kivia hén el ainakaan tuntenut.”



Elinan surma

Pienimuotoinen naytelmd, jota esitetdan useampaan kertaan. Roolit: Elina, &iti, 1adkari,
hautausurakoitsija, ohjagja. Jos nayttelijoitd on enemman, voi esim. 188kéreita olla kaksi tai
perheessd muita jasenia

Versio 1: Elinatulee kotiin ja sanoo idille kuolevansa ja kaatuu lattialle. Aiti hataantyy ja soittaa
la8karille. Ladkari tulee paikalle, toteaa tyton kuolleeksi ja toteaa tyton olevan liian pitk& arkkuun,
joten tdmé on pantava poikki. Tassé vaiheessa ohjagja rynt&a paikalle ja keskeyttaa naytel man.
Poikki on ohjagjan repliikki, jonka han huutaa sisélle tullessaan.

Ohjagja séttii porukkaa ja heidan nayttelijantaitojaan ja kaskee esittdmaan ndytel man uudestaan.
Jokaisella kerralla on eri tyylilagji, esim ooppera korkealta laulaen), Kaurismaki (hyvin véhael eisesti
ja-sanaisesti), komedia (yli-iloinen), tragedia (yli-surullinen, itkien) Kerrallaan kannattaa ottaa
korkeintaan 3-4 versiota perusversion lisaksi, etteivat katsojat vasy kesken kaiken. Lopulta ohjagja
menettad hermonsa taysin, sanoo nayttelijét irti ja ottaa hatkat.

Nappe

Naytos 1: Psykiatrisen sairaalan 188kéri istuu vastaanottohuoneessa poytansa takana. Paikalle
Saapuu potilas vetden perassdan henkariatms. narussa, kuvitellen sen olevan koira "Nappe". Lagkari
kyselee potilaalta, mika tama henkari on, ja méaraa potilaalle sitten viela liséa hoitoa

Naytds 2: Samainen 188kari istuu saman poydan aéressd, potilaan tullessa paikalle Napen kanssa.
L&akari kysyy potilaalta, kuinka Nappe voi ja potilas vastaa hyvin. Ladkari maéraa potilaalle viela
lisda hoitoa ja pyorittelee pagtansa.

Naytos 3: Edelleen samainen 188kéari istuu saman poydan takana ja potilas sagpuu paikalle. L &8kari
kyselee potilaan ja Napen vointia, johon potilas vastaa voivansa hyvin jaihmettelee, ettéd mika
Nappe, tédhan on vain henkari. L&8kéri antaa potilaalle terveen paperit ja téamé poistuu sairaalasta.
Ulkopuolelle paéstyaan potilas sanoo henkarille, ettd "Hyva Nappe, me huijattiin sité |88karial"

Tero Pitkdmaki

Henkil6t: Tero, heebo

Heebo: (Heebo tulee paikkaan, jossa Tero Pitkamaki harjoittelee)
"Hel sa oot ihan sairaan tutun nakénen! Tunnenks ma sut jostain?
Tero: Et tunne.

Heebo: Jo0joo, ei kun mé oon varmasti ndhnyt sut jossain (Tero negad) Ei kun si oot se
keihdanheittga, Tero Pitkamaki!

Tero: Joo

Heebo: Tota, mita siteet illalla?

Tero (kummissaan): Kuin niin?

Heebo: Ei kun ma aattelin ettéa voisit sa heittdd mut kaupunkiin?
(Yleinen repeaminen)
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Matinpoika

Henkil6t: Aviopari: Pekka, ja Tuula-Liisa, Matti (Pekan kaveri)

Matti tOrm&& sattumanvaraisesti kaupassa aviopariin

Tormays:

Matti: Ups, sori anteeks hups, el mutta hei! Sehan on Pekkaja..... Tuula-Liisa
Pekka: Hei Matti

Matti: Oh-hoh. Monennellakos kuulla sitd mennaén?

T-L: Viidennella

Matti: Sehan on jo melkein valmis. Mikés on mukulan nimi?

P: Ooh.

T-L: Severi Matinpoika

Eskimo

Paikallaon yks ihan tavallisen ndkoinen henkild. Hanen luokseen saapuu toinen kaveri, joka
tarkkailee tata vahan aikaa. Toinen henkil6 kysyy ensimmaiselta: "Ootko s eskimo?”

Ensimmainen vastaa: "En ole eskimo."

Toinen kaveri jatkaa kysel emistaan:

"Etko sd ihan oikeasti 0o eskimo?"

Ensimmainen vastaa koko gjan ettel ole eskimo, kunnes hanell& palaa lopulta k&&ami kyselemisesta
ja han sanoo:

"Okel, mind olen eskimo, &itini on eskimo, isani on eskimo, veljeni on eskimo, tétini veljen sisko on
eskimo, koiranikin on eskimo! Oletko nyt tyytyvainen?"

Toinen vastaa: "Ai jaa, sa et kyll& ndyta yhtdan eskimoltal”

McDonald's -sketsi:

Myyjajaasiakas ovat tiskilla

s Jamitasteille

: Mitdpa tassa, kiitos kysymasta.

: Tarkoitan, mita syotte?

- Muumipurkkaa.. Tésta on kylla mennyt jo maku.

: Mutta mita tilaatte nyt?

- Hesaria ja Aku Ankkaa, mutta ottaisin hampurilaisen.

. Selva.. ja minkahan hampurilaisen?

No se systeemi, jossa on pihvi ja kaks kuorta, pitéis teidan taalla tietadl
: Tuleeko muuta?

> llman muuta, kiitos.

. Syotko taalla?

: Silloin talloin..

- A, siis syotko taalla nyt? Talla hetkella?

: Onko siellatilaa? Ajattelin kylla etta tuolla poydassa..

: Hyvéa on, saako laittaa kaikki mausteet?

: NO jos ne mahtuu

: Eli kaikkia mausteitavai ei kaikkia mausteita.

- Joo, paitsi el kanelia

M: No eipé sité kylla yleensdkdan .. mutta kaikkia muita saa siis panna?

>IP>I>IPIP>PIP>PIP>IP>IP>L
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A: No sepaoli aika héarski kysymys. Mina menen kylla Heseen.

M artti e maksa

Roolit: bussikuljettaja, Martti

Bussikuski pysahtyy pysékille ja siséén nousee Martti, joka sanoo pelottavasti ” Martti el maksa’.
Bussikuljettaja hammentyy ja antaa Martin menna rauhassa istumaan. Sama kuvio toistuu
muutamana paivang, kunnes vihdoin bussikuski uskaltautuu kysymaan, miksei Martti maksa. Martti
vastaa " koska mulla on kuukausilippu”.

Haudankaivajan itsemurha

Roolit: haudankaivaja, muita eri ammattikuntien edustajia

Haudankaivaja seisoo jyrkanteel & aikomuksenaan hypéta alas. Paikalle tulee toinen tyyppi, joka
kysyy, miksi haudankaivaja seisoo jyrkéanteella. Kaivaja selittaatilanteensa, ettel ole enda mitaan
syyta eléd, kun el ole enéda toita kun kukaan ei kuole. Paikalle tullut tyyppi paattda liittya joukkoon
koska hanenk&an alalla ei ole enda tdita ja kipuaa myds jyrkanteen reunalle. Tyypit pdéttavét hypéata
kolmosella ja laskevat &neen. Juuri ennen kolmosta paikalle ryntda taas uusi tyyppi, joka pééttaéa
liitty& joukkoon. Sama kuvio toistuu viela pariin kertaan. Kun kaikki ovat vihdoin paikalla,
lasketaan taas kolmeen ja kaikki muut, paitsi haudankaivaja hyppéa alas. Han riemuitsee, etta
hanelle on taas toital

Halonen

Roolit: seisoskelija, muutama kaveri ja Halonen

Tyyppi seisoskelee esim torilla ja hanen luokseen tulee kaveri. Tyyppi ihastelee kaverinsa housuja
jaihmettelee mistd han on saanut ne. Kaveri vastaa etta Haloselta. Paikalle tulee uusi kaveri ja
tyyppi ihastelee esim hénen paitaansa ja kysyy mista kaveri on saanut sen. Kaveri vastaa ettéa
Haloselta. Tulee taas kaveri jonka jotain vaatetta tyyppi ihastelee. Viimein paikalle tulee mies
pelkassa pyyhkeessa. Tyyppi kysyy, kuka pyyhemies oikein on, johon taméa vastaa, etta” Halonen”.

Takalokari ramisee

Roolit: kaksi tyyppia seldllaan polkemassa ilmaa

Toinen sanoo toiselle, ettd” sun takalokari ramisee”, johon toinen vastaa ettéd " mitd’. Kaveri sanoo
kovempaa, ettd” sun takalokari ramisee’ jataas toinen vastaa ettd ” mitd’. Viimein toinen huutaa
toisella, ettd " sun takaokari ramisee!!”, johon toinen vastaa, etta” Mitd? Ma en kuule mitéan kun
mun takalokari ramisee!”.

Halleluja
Roolit: Raamattua lukeva mummo, sanomalehted lukeva tyyppi
Mummo jatyyppi istuvat vierekkdin puiston penkilla. Y htdkkid mummo pomppaa pystyyn ja

huutaa " Hallelujal Kylla Jumala on ihmeellinen!”. Tyyppi kysyy, mita ihmettd se muka on tehnyt?
Mummo selittdd, miten Jumala johdatti Israelin kansan meren yli ilman, etta heidan jalkansa
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kastuivat. Tyyppi siihen kuivana, etta sehén on todistettu, ettei Punaisessa meressa ollut silloin kuin
muutama sentti vetta. Mummon istuu masentuneena takaisin paikalleen ja jatkaa Raamatun
lukemista. Pian han pomppaa taas ylos. "Hallelujal Kylla Jumala on ihmeellinen!”. Tyyppi kysyy,
ettd mita nyt taas. Mummo selittdd, ettd Jumala hukutti Egyptin sotajoukot vain muutamaan senttiin
vettal

Autiomaassa

Roolit: muutama ryémija

Asetetaan nayttdmon keskelle vesilas ja yksitellen ryomijét 1ahtevét sita kohti hokien ” vetta,
vettd..”. Jokainen tuupertuu vuorollaan. Viimeinen ryomija paasee kuitenkin lasin luo. Han ei juo
Vvettd, vaan esim pesee siina sukkansa tai hampaansa, tekee vesikampauksen, rydmii ohi, joku
yleisosté kaikessa hiljai suudessa palkattu tulee juomaan sen juuri kun ryémija on tarttumassa lasiin.

Kirvesvartta

Roolit: isantg, turisti

|sAnté istuu penkilla veistellen kirvesvartta. Han miettii itsekseen &neen miten nykyaan kaikki niin
hiljaista eik& talossa kay edes vieraita. Paitsi eksyyhan tdnne aina joku onneton turisti ja ne kaikki
kysyy aina samat kysymykset. Ensin kysytaan, ettd mitas se isanté oikein tekee, no kirvesvarttahan
mina Sitten kysell&8n onko talossa traktoria. Tuollahan se on lantakasan alla puskurit ruosteessa.
Sitten kysytéaan venetta Onhan niitéa kaksi. Toinen poltettiin juhannuksena ja toinen on tervattu ja
laitettu kuivumaan. No entds onko talossa hevosta. No olihan minulla yksi, mutta se oli
lankiséérinen ja pihtipolvinen ja on nykyaan tukiajossa Tynkkylanjoella. Sitten kysell&8n puhelimen
peraén, mutta eihdan minulla sellaisia ylellisyyksia ole. Naapurissa mind olen kaynyt asiani
hoitamassa. Sitten kysell&an ruokaa ja sitéhan 10ytyy tuolta j&8kaapista. Sieltd saa vapaasti ottaa.
Viimein kysytdan polkua naapuriin. Sielldhan se menee kahden puun valista ja voin kylla lahtea
nayttamaan.

Y ll&ttéen paikalle saapuu turisti.

Turisti: Paivaal

Isant& Kirvesvartta

T: Onko talossa emantéa?

|- Tuollahan se on lantakasan alla puskurit ruosteessa

T: No, onkos talossa renki&?

|: Kaksikin. Toinen poltettiin juhannuksena jatoinen on tervattu ja laitettu kuivumaan

T: Entés onko talossa piikaa?

I: On meilla yksi, mutta se on lankisaari ja pihtipolvi ja nykyadan tukinajossa Tynkkylénjoella

T: Onko teill& edes vessaa?

I: Ei minullasellaisiaylellisyyksiaole. Tuolla naapurissa mind olen kéynyt asiat hoitamassa.

T: (kauhistuneena) Mista tuollaisia miehi& oikein |6ytaa?

| Ja8kaapista, ihan voi vapaasti itse ottaa

T: Missd sinun jarkesi oikein on?

|- Tuollahan se menee kahden puun valissa. Mutta minahan voin vaikka l&hted itse ndyttamaan!
Turisti juoksee kiljuen karkuun..
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Koirankakka

Roolit: 2 tyyppia

Kaverukset ovat lenkilld, kunnes toinen ndkee maassa jotain ja he pysahtyvét

Toinen ihmettelee toiselle, mitd maassa mahtaa olla. Toinen ehdottaa, ettéd maistetaan sitd. Toinen
maistaa ja toteaa sen olevan koiran kakkaa. Johon toinen toteaa huojentuneena, etta onneks ei
astuttu péalle!

Aavikolla

Mies kantaa mukanaan ikkunaa autiomaassa. V astaantuleva ihmettelee asiaa, johon
ikkunankanniskelija vastaa, etta jos tulee kuuma niin voi avata ikkunan.

Vedenkantaj at

Roolit: Kaks vedenkantajaa

Tarvitaan kolme ampéria (1 tyhj4, 1 jossa on vahan vettd, 1jossa on paperisilppua)
Vedenkantgjat tulevat ampérit mukanaan lavalle (tyhja javesi). He pysahtyvét ja kaatavat veden
tyhjd8n ampariin ja poistuvat. Pienen hetken pdasta he tulevat takaisin ja sama kuvio toistuu.
Kolmannen kerran tullessaan heilla onkin mukana tyhja &mpéri ja paperisilpulla taytetty ampéri.

hetkell& kaataja heittdakin ampérissa olevan paperisilpun yleison péille.

Tee-se-itse-robotti

Roolit: kauppias, robotti, mies, vaimo

Mies menee kauppaan aikomuksenaan ostaa vaimolle jotain hddlahjaksi. Kauppias esittelee
innoissaan tee-se-itse-robottia, joka on talla hetkell& markkinoiden suosikki. Vaimo tykkaa
varmasti. Mies ostaa robotin javie sen kotiin. Mies esittelee vaimolle tee-se-itse-robotin ja kehottaa
vaimoa kokeilemaan miten se toimii. Vaimo laittaa robotin pdélle ja k&skee sen esim kuoria
perunat. Robotti vastaa, etta tee-se-itse.

Traktori

Roolit: 2 pikkulasta, kauppias

Kauppias sagpuu ovelle ja sen avaa kaksi pikkulasta. Kauppias haluaisi myyda esim kirjan ja
kyselee, onko lasten &iti paikalla. Lapset sanovat, ettei ole, koska diti jai traktorin ale. Kauppias
kysyy is88, mutta lapset vastaavat senkin jaééneen traktorin alle. Kauppias yrittda vield kysyaolisiko
lasten mummo/sisko/veli/téti jne kotona, mutta saa kaikkiin vastauksen, ettei ole kotona, koska on
jéényt traktorin alle. Viimein kauppias kauhistelee, mité ihmetta kaksi pienta lasta sitten tekee yksin
kotona? L apset vastaavat, ettéd” me agjellaan vaan traktorilla’.

Ohi meni, herra kenraali!

Roolit: alokas, kenraali
Kenraali pitéd ampumaharjoituksia alokkaille. Han pyytéa alokasta ampumaan maalitauluun.
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Alokas ei osu jasanoo ”ohi meni, herrakenraali!”. Kenraali pyytéé alokasta siirtymééan |éhemmas
maalia, jos vaikka sitten osuisi. Taas alokas yrittd8, mutta vastaus on aina sama” ohi meni, herra
kenraali”. Kenraali pyytéé alokasta siirtymaan aina vain |&hemmas, mutta hén el vain osu. Viimein
alokas on maalitaulun vieressa, muttei osu sittenkéén. Kenraali tuskastuu ja sanoo, ettel alokas
osuisi varmaan edes omaan padhansdl Alokas késittda taman kaskyné ja ampuu itsedan padhan.
Kenraali kauhistuu alokkaan kaatuessa maahan. Han pelkda menettévansa tyonsa kun sai alokkaan
ampumaan itsedan. Han ei nde muuta ratkaisua kun ampua itsensi. Kenraalin kaatuessa kuolleena
maahan, alokas nousee maastaja sanoo ”ohi meni, herra kenraali!”

Mato

Roolit: 2 lasta, s

Lapset 10ytavat madon ja vievét sen toisen lapsen isdlle esitellen ylpeana |6ytd6&én. He pyytévét iséa
ottamaan madon ké&teen. 1sa el ensin suostu, mutta kun lapset sanovat, etté Jerenkin isa otti, niin isa
suostuu. Lapset pyytavét sitten isd pilkkomaan madon. 1sd e ensin suostu, mutta koska Jerenkin
isd oli sen tehnyt, pilkkoo héan madon. Lapset haluavat, ettaisd maustaa madon javiimein isa
suostuu. Sen jalkeen mato pitd& paistaa. Viimein lapset haluavat, ettéisa syd madon. 1sd el taaskaan
meinaa suostua, mutta koska toisenkin Jeren isd on kuulemmatehnyt sen, niin pakkohan hanenkin
on. Isé kaatuu kuolleena maahan. Lapset hdmmastelevét hetken, mutta toteavat sitten, ettéd samalla
lailllakéavi Jerenkin isdlle.

Hampaiden pesu

Lavalle laitetaan poyt4, jossaon vesilasi. Vuorotellen esittgjat kayvét peseméassa siind hampaansa ja
sylkevét vaahdot takaisin lasiin. Viimein paikalle tulee juuri herénnyt henkild, jokainnostuu, kun
poydalla on maitolasi ja juo valkoisen nesteen...

Erivéariset homot

Roolit: kolme erivaristd homoa, autolla ajaja, poliisi

Ensimméainen homo pysayttéé auton ja esittelee olevansa punainen homo. Han pyyt&a lainaksi
jotaintavaraa X juhlia varten. Han saatavaran ja poistuu iloisena paikalta. Seuraavaksi auton
pysayttda toinen homo, joka esittelee itsensa keltaiseksi homoksi ja pyytéa myos lainaan jotain ja
poistuu paikalta. Auto jatkaa matkaa kunnes auton pysayttda taas yksi homo. Han esittelee itsensi
vihredks homoksi ja pyyt&a jotain lainaan. Tuskastuneena autokuski antaa tavaran ja homo poistuu.
Viimein paikalle sagpuu siniseen pukeutunut henkil®, joka pysayttda auton. Autokuski sanoo
nérkastyneend, ettd ”anna kun arvaan, si oot sininen homo. Mitas sulle sais olla?’, johon henkil®
vastaa” gjokortti jarekisteriote!”

K uivikset

Ristiriita
Takaraivo
Piirtoheitin
Vetonaula
Urheiluruutu
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Pururata
Kaatopaikka
Perseet olalle

V aihtopenkki
Tunnelma katossa
Napapiiri

Laskee alleen

Igor ja Felix

Taivaan merkit
Néarhen munat
Potkia kasseille
|san kadesta

Y mpérileikkaus
Kaapin paikka
Jauhot suuhun
Kurkun katkaisu
Y mpéri korvia

Igor saadaan esiin piilostaan:

”Oi suuri ja mahtava Neuvostoliitto...”
"Kato, lgor, Sputnik!”
"lgor, t&8lla olis maukasta borssikeittoal”
"lgor, Putin-seté haluaa antaa sulle ylennyksen!”
"lgor, sun Lada joutui hinaukseen...”

Mitalgor varasti?
nendkarvakihartimen (kynd)
rontgenlasit (aurinkolasit)
haulikko (makkaratikku)
salainen poytakirja (Raamattu)
vaahtosammutin (mehupurkki)
Bushin lemmenpdksyt (kalsarit)
jne...

Purkka
Reilusti ylipainoinen potilas sagpuu 188kérin vastaanotolle toiveenaan laihtuminen. Ladkéari kehottaa
potilasta sydmaan kaiken takapuolen kautta. Potilas paéttéa kokeilla téta uutta dieettid. Muutaman

viikon kuluttua hén palaa takaisin [&8kérin vastaanotolle selvasti laihtuneena. Laékari ihastelee
tuloksia, mutta ihmettelee, miksi potilas hytkyy tuolillaan. Potilas kertoo, etta syo purkkaa.

41



Jeesuksen piste

Simon kiivailija, Pietari, Juudas ja Tuomas tulevat Jeesuksen luokse. Jeesus kysyy, missa muut
opetuslapset ovat. Pietari vastaa, etta” Andreaksen piti menna péivunille, Johannes jéi pelaan
pleikkaa ja Bartolomeuksen piti j&8da syomaan”. Jeesus ja paikalle tulleet opetuslapset paattavéat
leikkia pistettd. Jeesus sanoo, ettéa se kuka on viimeisend kyykyssa j&4 etsijéksi. Simon héviaa ja
suuttuu. Simon alkaa laskemaan kymmeneen ja muut menevét piiloon. Ensimmaisena Simon |10ytaa
Tuomaksen. Tuomas kysyy Simonilta: ” oletko varma, etta |oysit minut?’. Seuraavana 6ytyy
Juudas, joka kysyy: "Haluatko tietda missé Jeesus on?’. Sen jalkeen 10ytyy Pietari. Simon kysyy
Pietarilta kolme kertaa: "tiedétk® missé Jeesus on?’ ja Pietari vastaa joka kerta kieltavasti. Kiinni
jéaneet opetud apset huutavat yhdessa: ” Jeesus pelastal”. Jeesus tulee ja sanoo: ” Jeesuksen piste,
kaikki pelastettu!”.
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