KOTISIVUKONE

URHEILUSEURAOMINAISUUDET




Urheiluseuraominaisuudet

Kotisivukone tarjoaa jalkapallo-, jaékiekko- ja salibandyseuroille erikoisominaisuuksia. Nama
urheiluseuraominaisuudet I6ytyvat “Urheiluseura” -valilehden takaa. Urheiluseurasivulta voidaan
muokata joukkueen perustietoja, otteluita ja pelaajakortteja.

Joukkueen perustiedot

Joukkueen perustietosivulla mééaritellaan joukkueen yleisia tietoja.

Joukkueen nimi

lkaluokka

Pelaajien sukupuoli

Joukkueen tyyppi

Pelaajakortin lisdkentéat

Sarjat

Joukkueen nimi nakyy esimerkiksi Ottelut -sivulla. Pakollinen kentta.

Juniorijoukkueille voidaan maaritellda syntymavuosi, jolloin jarjestelma
tietdd minka ikaisten joukkueesta on kyse. Seura voi estaa tietyn
ikaisten joukkueiden tilastojen nayttamisen.

Valitse onko joukkue mies/poika- vai nais/tyttdjoukkue

Valitse onko joukkue edustusjoukkue vai normaalijoukkue.

Tahan valikkoon voidaan maaritelld joukkuekohtaisia pelaajakortin
lisdkenttia. Nama lisdkentat ndkyvat vain oman joukkueesi
pelaajakorteissa. Liséksi seura voi maaritella yleisia lisdkenttia, jotka
nakyvat kaikkien joukkueiden korteissa.

Sarjat —ruutuun kirjoitetaan allekkain sarjoja, joita joukkue pelaa.
Ottelut jaotellaan néiden sarjojen mukaan. Sarjoja voi olla esimerkiksi
“Sarjaottelut”, “Harjoitusottelut” ja “Challenger Cup”. Vahintaan yksi
sarja tulee olla syttetty ennen kuin otteluita voidaan syottaa.

Tallenna tiedot klikkaamalla “Tallenna” painiketta.

Joukkueen ominaisuudet

Joukkueen nimi* | Palloilijat

Ikaluokka (syntymavuosi)

Pelaajien sukupuoli

Joukkueen tyyppi

1984

Miesten joukkue
(O Maisten joukkue

(&) Mormaalijoukkue
(O Edustusjoukkue

Pelaajakortin lisakentat |Lempirucka

(vksi / rivi) |Lempijuoma

Lempipelaaja

Sarjat, joissa joukkue |Sarjaottelut

'}

pelaa (vksi f rivi) |Harjoitusottelut

Voit poistaa sarjoja ilman

ettd se vaikutta jo
pelattuihin otteluihin

Tallenna

Peruuta

Kuva 1

Maarittele joukkueen perustiedot.
Syntymavuoden madrittelemalla
jarjestelmaa tietdd, minkéa ikaisten
pelaajien joukkueesta on kyse. Tamén
tiedon perusteella joukkue nakyy myos
Kotisivukone Sportaalissa. Lue lisda

Sportaalista osoitteesta www.sportaali.net



Urheiluseuraominaisuudet Maalit

. . Aika ja tyyppi Pelaajat

Ottelut ja ottelupaikat Maalintekoaika: [12:02 |  Maalintekijs: | pelaaja Pekka 3

Luo uusi ottelu klikkaamalla “Uusi ottelu” -painiketta. Jos | Normaali maali v)| Svottaja: [ Ef syoteajas v

joukkueesi on kotijoukkue, pida ruksi kohdassa “Joukkue on : — ———— : —

kotijoukkue”. Vierasotteluissa poista ruksi. grasliicskosiiaii] 19:20 |EREMDtERIERE Vastustaja |["Peruuta
| Yivoimamaali v |  Sydttaja: | Ei sydttajas v Ottelun sy6ttaminen

Kirjoita vastustajajoukkueen nimi ja valitse pudotusvalikosta : — Mé&aériteltyasi ottelun maali- ja
Maalintekoaika: | 22:21 Maalintekija: Pelaaja Pekka v

sarja, johon ottelu kuuluu. Sarjoja voit luoda “Joukkueen jAdhymaarat, avautuu sivu jossa on lukuja
perustiedot” -kohdassa. Kirjoita ottelun ajankohta muodossa Mormaali masli v | Sydttsja [ Ef systeajas v vastaava maara taytettavia kenttia.
pp.kk.vwwv hh:mm eli esimerkiksi 12.10.2005 18:30. . . . "

Tayté kentét ottelun tilastojen mukaan.

Valitse pudotusvalikosta ottelupaikka, jossa ottelu pelataan. Jaahyt

Mikali listalla ei ole haluamaasi ottelupaikkaa, voit luoda

uuden ottelupaikan vasemman reunan “Ottelupaikat” Rangaistu pelaaja

kohdassa tai valita pudotusvalikosta “Ei tiedossa” 19:00 | Pelaajai | pelaaja Pekka v 2min ¥ Kirjoita raporttikenttd&n kuvaus ottelusta.
vaihtoehdon. 01| el [vastustal —— G B _/_\%_MHxMwwﬁﬁmm raportissa myos kuvia ja

Kun ottelu on asetettu, nakyy se ottelut sivulla tuloksella

“X — X" ja ottelun peréssa nakyy sen ottelupaikka. Maativahdit Otteturaportti

) B 7 U
. L. s . . . N 1 = Ep Him.
Ottelun tilastot syodtetddn valitsemalla se Ottelut -sivun Kalajoen Pullistus 2 o =
X e o Jmlitan? i o : ; — : - s T T
pudotusvalikosta ja Klikkaamalla "Valitse” -painiketta ja tman | | muy oman joukkueen petaajs W] [14 [Vestustajo | [22 | e e s
jalkeen “Syotéa tulokset” -painiketta. Mikali haluat muokata RO S torjuntaa iski joukkueen molemmat taysosumat.
ottelun perustietoja, valitse “Muokkaa ottelua”. : Joukkue jatkaa nyt puhtaalla pelilla sarjassa ja

kohtaa ensi viikolla paikallisvastustaja Ponnistuksen.

Syota ottelun maalimaarat ja jaahyjen kokonaiskappalemaara
(ei minuuttimaara) niille varattuihin kenttiin. Seuraavalla
sivulla on maali- ja jadhymaéaraa vastaava maara kenttia,
joihin maaritelladn maalien, syoéttdjen ja jaahyjen tekijat.

Ottelupaikat

Kotisivukoneeseen on syotetty iso maaré ottelupaikkoja yhteystietoineen. Kun joukkue valitsee
listalta ottelupaikan, voidaan ottelusivulta klikata auki ottelupaikan yhteystiedot. Seura voi itse lisata
uusia ottelupaikkoja paakayttajan tunnuksilla.

Tallenna Peruuta



Urheiluseuraominaisuudet

Ottelut ja ottelupaikat (jatkuu)

Sivun ylalaidassa voidaan maaritella lasketaanko ottelun tilastot
kyseisen sarjan pisteporssiin ja/tai kokonaispisteporssiin. Yleensa
kaikki ottelut kannattaa laskea tilastoihin, mutta mahdolliset
epaviralliset ottelut (esimerkiksi “Isat vs. Pojat”) voidaan halutessa
jattaa laskematta.

Maarittele maalintekoaika ja pudotusvalikosta maalin tyyppi, joka
oletuksena on “Normaali maali”. Valitse maalintekijavalikosta
maalintekijan nimi. Tassa listassa nakyy kaikki “Pelaajat” -tytkalulla
joukkueeseen lisatyt pelaajat.

Syottaessasi vastustajajoukkueen tekemaa maalia, valitse
“Vastustajajoukkueen pelaaja”. Talléin voit Kirjoittaa
vastustajajoukkueen pelaajan nimen tai jattaa kenttédan oletusnimen
“Vastustaja”. Jos maalintekija on oman joukkueen pelaaja, jota ei
kuitenkaan ole syotetty jarjestelmaéan tai mikali maalintekija ei ole
tiedossa, valitse “Muu oman joukkueen pelaaja”.

Sy6ta jadhyt samalla periaatteella kuin maalit. Maalivahdeille voidaan
halutessa maaritella torjuntojen maarat.

Kokoonpanokohdassa poista ruksit niiden pelaajien kohdalta, jotka
eivat olleet ottelussa paikalla. Ottelumaarat nékyy pelaajakorteissa
ja Tilastot —sivulla.

Kirjoita lopuksi otteluraportti. Otteluraporttiin voidaan my6s lisata
kuvia, linkkeja ja taulukoita.

Huom! VAaltd suoraa tekstin liittdmistd Wordista tai muista
tekstinkasittelyohjelmista. Nama ohjelmat siséaltavat paljon erilaisia
muotoiluja, jotka saattavat sekoittaa sivuja. Voit liittda tekstin Wordista
ensin esimerkiksi Muistio (eng. Notepad) ohjelmaan ja sielta
tekstieditoriin.

Tallenna ottelu klikkaamalla “Tallenna” -painiketta. Voit muokata
ottelun tietoja myds tallentamisen jalkeen!

Tilastot

Kotisivukone laskee tilastot automaattisesti
syOtettyjen otteluiden perusteella. Tilastoja ei siis
tarvitse erikseen yllapitaa.

Tilastot —sivulla on esilla joukkueen sarjat mikali
niissa on pelattuja otteluita. Ohjelma laskee pisteet
yhteen sarjakohtaisesti ja Kokonaispisteporssi
laskee kaikkien sarjojen pisteet yhteen.

Ottelun syottdmisessa voidaan myos
halutessa maaritella, etta syotettdvan ottelun
tilastoja ei lasketa joko kyseisen sarjan
pisteporssiin tai kokonaispistepdrssiin
esimerkiksi joidenkin epéavirallisten
otteluiden osalta.



Urheiluseuraominaisuudet

Pelaajakortit

Klikkaa “Pelaajat” otsikon alla olevaa “Uusi pelaaja” -
painiketta, joka avaa pelaajan lisayssivun. Tayta
pelaajakortista halutut kentat. Mikali jatat jonkun kentan
tyhjaksi, ohjelma ei nayta sivuilla koko kysymysta. Tahdella
merkityt kentét ovat pakollisia.

Pelipaikka valitaan pudotusvalikosta. Mikali tassa valikossa
ei ole kaikkia tarvitsemiasi pelipaikkoja, pyyda seuran
paayllapitajad lisaamaan niita lisad. Mikali otat ruksin pois
kohdasta “Nayta pelaajan tilastot www-sivulla”, ei kyseisen
pelaajan tai toimihenkilén kohdalla nayteta lainkaan tilastoja.

Voit lisata pelaajakorttiin kuvia klikkaamalla “Lisaa kuva” -
painiketta. Valitse kuva tiedostoselaimesta. Katso lisétietoja
tiedostoselaimesta sivulla 8. Yhdella pelaajalla voi olla
pelaajakortissa my6s useampia kuvia.

Jo lisattyja pelaajia voidaan muokata klikkaamalla pelaajan
nimea.

Tilastojen piilottaminen

Kotisivukone mahdollistaa tilastojen piilottamisen halutusta
ikaluokasta alaspain. Seuran yllapitosivulla on asetus, josta
maaritelladn mistéa iasta alaspain tilastoja ei nayteta sivuilla,
vaikka ne jarjestelmaan syotettaisiinkin.

_.ﬂ. diyts pelaajan tlastol vaws-starlls

Pelaajan passivointi

Jos haluat poistaa pelaajan joukkueestasi,
klikkaa “Pelaaja on passiivinen” vaihtoehtoa ja
tallenna pelaajakortti. Passivointi tarkoittaa sité,
etta ettei pelaaja nay kokoonpanolistassa, mutta
sailyy kuitenkin vanhoissa otteluraporteissa ja
tilastoissa. Halutessasi voit palauttaa pelaajan
takaisin joukkueeseesi valitsemalla “Pelaaja on
aktiivinen” vaihtoehdon.

Pelaajakuvien lisdys

Voit lisata pelaajalle my6s useampia kuvia. Klikkaa
“Lisda kuva” painiketta ja valitse tiedostoselaimesta
haluamasi kuva.



