Katusihly 2010 Pelisdinno

Saantotulkinnoissa noudatetaan Suomen Salibandyliiton sdintdja ja tulkintoja.

1. Kentilld on samanaikaisesti 3 kenttépelaajaa/joukkue, ei maalivahteja. Vaihto-oikeus on
rajoittamaton (ns. lentdvé vaihto). Joukkueen maksimikoko on kahdeksan henkil6a.

2. Peliaika on 1 x 12 minuuttia.

3. Laidat rajaavat pelialueen. Pelialueen suosituskoko 10 x 20 m. Koko voi vaihdella olosuhteiden
mukaan.

4. Mailana tulee kéyttad salibandymailaa. Pallona kéytetiin salibandypalloa.
5. Kéytetddn minisdhlymaalia. Maalin suosituskoko 60 x 40 cm (leveys x korkeus).
6. Maalin edessd puolikaaren muotoinen maalialue, jonka sédde on 150 cm.

7. Pelaaja ei saa koskettaa maalialuetta millddn kehonsa osalla. Maalialueen yliastuminen on
kuitenkin sallittu. Mailalla pelaaminen on sallittua maalialueella.

8. Hyokkaidjapelaajan maalialuerikkomuksesta tuomitaan vapaalyonti. Puolustuspelaajan
maalialuerikkomuksesta tuomitaan rangaistuslyonti.

9. Rangaistuslyonti suoritetaan keskipisteestd suoraan tyhjadn maaliin.

10. Maali syntyy, kun pallo ylittdd kokonaan maalilinjan. Hyokkééava pelaaja saa tehdd maalin vain
mailalla.

11. Hyvéksytyn maalin jilkeen pelid jatketaan vastajoukkueen aloituslyonnilld omalta
kenttdpuolelta erotuomarin vihellyksestd. Aloituslyonti ei saa menné suoraan maaliin. Ottelun
alussa ns. kiista-aloitus.

12. Mikali pallo katoaa pelialueelta, sisdédnlyonnin suorittaa joukkue, joka ei pelannut palloa yli.
(Lyontipiste on noin yksi metri kentén reunasta, paddyissd kulmasta).

13. Vapaalyonti ja sisdnlyonti voivat mennd suoraan maaliin,

14. Jalalla saa ohjata pallon omaan mailaansa, ei kanssapelaajalle. Pallon potkaiseminen itselle
useammin kuin kerran on kielletty.

15. Tahallinen késien tai pddn kdyttiminen pallon tavoittelussa on kielletty.

16. Pelaaja ei saa nostaa mailaa lantiotason yldpuolelle. Palloa ei saa pelata mailalla tai jalalla yli
polvitason (ei hyppadmaéllidkaan).

17. Mailalla saa pelata vain palloa. Vastustajan mailan painaminen, sitominen ja nostaminen on
kielletty. My®s vastapelaajan lydminen tai mailan pitdminen jalkojen vélissd on kielletty.

18. Taklaaminen, kiinnipitiminen, tyontdminen ja estiminen on kielletty.

19. Kenttédpelaaja ei saa pelata ilman mailaa.

20. Maasta pelaaminen on kielletty (=molemmat polvet tai toinen kdsi on lattiassa).
21. Pallollinen pelaaja ei saa edeté takaperin kohti vastustajaa.

22. VapaalyOnnin ja rangaistuslaukauksen aiheuttavia rikkomuksia ovat seuraavat:
(*tahdelld merkityt ovat niitd rikkomuksia joista pitdd tuomita rangaistuslaukaus, niiden ollessa
tahallisia tai toistuvia):

 vastustajan mailan nostaminen tai painaminen*®
* korkealla mailalla pelaaminen*
* hyppéddminen palloa pelattaessa



* tahallinen kddelld tai paélld pelaaminen

* tahallinen vastustajan mailaan lydminen*

* maassa pelaaminen

* vastustajan taklaaminen, kiinnipitiminen, tydntdminen ja estiminen®

* pallon potkaiseminen kanssapelaajalle

* rikkindiselld mailalla pelaaminen

* liian monta pelaajaa kentélld*

* mailan heittiminen*

* pelaaja ei siirry 3 metrin padhén pallosta vapaalyonnissa

* vaarallinen pelitapa*™

* Rangaistuslaukauksen voi tuomita myos rikkeestd, joka tapahtuu selvissa
maalintekotilanteessa, estien maalin.

Epdonnistuneen rangaistuslyonnin jélkeen vastaanottava joukkue jatkaa pelid kulmapisteesté

23. Epdurheilijamaisesta kdytoksestd ja pelaajan tahallisesta vahingoittamisyrityksestd seuraa
rangaistuslyonti ja ottelu/pelirangaistus tai pahimmillaan turnauksesta sulkeminen.

24. Turnauksissa joukkueiden keskindisen paremmuuden midrdd saavutetut pisteet (2 voitosta, 1
tasapelistd). Tasapisteissd joukkueiden paremmuuden madraédvit jirjestyksessa:

1. keskindisissé otteluissa saavutetut pisteet,

2. keskindisten otteluiden maaliero, keskindisissé otteluissa tehdyt maalit,
3. koko sarjan maaliero,

4. koko sarjassa tehdyt maalit,

5. arpa

25. FAIR PLAY!
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