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Nykyään kisapäivät venyvät pitkiksi, ilman ylimääräisiä viivytyksiä. Tämän vuoksi tuomarit ovat 
sopineet toimintamallin lähtötilanteisiin. Vaikka useissa kilpailuissa on hyvin toimivat kokoonkut-
sujat, siitä huolimatta kilpailijoiden tulisi huolehtia itse, että ovat lähdön välittömässä lähe-
isyydessä oman vuoronsa lähestyessä. Tuomarit toivovatkin, että lähtötilanteita harjoiteltaisiin 
sujuvammiksi.

LÄHTÖLUPA

Tuomarin antaessa lähtöluvan pillillä, tai muulla tavalla, tulee koirakon aloittaa suoritus viivyt-
telemättä. Ohjaaja voi jättää koiran lähtöön ja siirtyä itse viivyttelemättä ja suoraan haluamal-
leen paikalle radalla. Mikäli ohjaaja palaa koiran luokse tai muuten viivyttelee suorituksen aloi-
tusta, tuomari puhaltaa pilliin kaksi kertaa ja kehoittaa tällä tavalla aloittamaan suorituksen 
välittömästi.

Mikäli aikaa kuluu edelleen, niin tuomari voi evätä kilpailijalta lähtöluvan. Epäämisen merkiksi 
tuomari puhaltaa pilliin kolme kertaa. Pöytäkirjaan tulee tällöin merkintä "pois". 

HYLKÄYKSEN JÄLKEINEN RADAN SUORITTAMINEN

Mikäli tuomari on antanut luvan suorittaa radan loppuun saakka kilpailunomaisesti hylkäyksen 
tapahduttua, niin se tarkoittaa sitä, että rataa suoritetaan aivan kuin hylkäystä ei olisi tapahtu-
nutkaan. Radalle ei siis jäädä harjoittelemaan.

Mikäli suoritus ei ole kilpailunomaista tuomari voi niin katsoessaan kehottaa ohjaajaa puhal-
tamalla pilliin kahdesti. 
Jos tuomari viheltää pilliin kolmesti on koirakon poistuttava radalta välittömästi ja ripeästi suori-
nta reittiä ulos.

Lähtölupa perustuu sääntökirjan sivuihin 21, 38 ja 39 
- sivu 38 kohta 3 Suorituksen kulku, 
- sivu 39 kohta 4. Lähtölupa,
- sivu 21 kohta 17 Lähtöluvan epääminen

Radalta poistuminen hylkäyksen jälkeen
- sivu 23 Kilpailusuorituksen hylkääminen
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