KILPAILUJEN JARJESTAMISOPAS

Suomen Taidoliitto ry
Kilpailu- ja tuomarivaliokunta
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Alkusanat

Kadessasi on kilpailu- ja tuomarivaliokunnan paivitetty kilpailujenjarjestamisopas. Taman oppaan
tarkoituksena on ohjata kilpailuorganisaatiota onnistuneisiin kilpailujarjestelyihin. Arvontasdaannot,
alueiden koot, sarjajaot ja vastaavat |0ytyvat virallisista sdannoista.

Kilpailu- ja tuomarivaliokunta toivoo, etta tdstd oppaasta on hyotya kilpailujen jarjestamisessa.

Kilpailu- ja tuomarivaliokunta



1. Yleisia ohjeita

1.1 Kilpailusdédnnét

Kaikki taidokilpailujen saantdja koskevat asiat on kirjattu Suomen Taidoliiton kilpailusdaantoéihin.
Viralliset kilpailukaaviot |0ytyvat liiton sivuilta osoitteesta www.taido.fi tietopankista.

1.2 Kilpailujen talous

Kaikkiin kilpailuihin suositellaan budjetin eli tulo- ja menoarvion laatimista. SM-kilpailuihin on
pakollista ja cup -kilpailuihin erittdin suositeltavaa tehda budjetti. Cup- ja muissa kilpailuissa kaikista
menoista vastaa jarjestava seura, joka saa myos kaikki tulot ja kantaa kaikki tappiot.

Budjetointivaiheessa kannattaa tarkkaan miettia kaikki mahdolliset kulut:

= toimitsijoiden ja tuomareiden ruokailu

= tatamien kuljetus

= valvojan ja tuomareiden matkakulut ja paivarahat

= teipit ja muut tarvikkeet

= tilavuokrat

= mahdollisten kalusteiden vuokraus kuten Suomen lipun vuokraus tai
danentoistolaitteet

= palkinnot

= julisteet

Tuomarit ovat oikeutettuja enintdaan verottajan suositusten mukaisiin pdivarahoihin, mikali verotta-
jan ehdot tayttyvat. Eli kisapaikan tulee olla yli 15 km p&aassa tuomarin kotoa ja kisamatkan keston
taytyy olla yli 6 tuntia, jotta voi saada puolipdivarahan ja yli 10 tuntia, jotta voi saada kokopadiva-
rahan. Kilometrikorvauksia voi saada enintddn Suomen Taidoliiton vuosikokouksen hyvaksyman
senttimaaran per kilometri. Tuomareiden kanssa kannattaa sopia kimppakyydeista.

Taidoliitto lainaa tuomarointivilineitd, mutta kaikki kuluvat tuotteet kuten aanimerkit, kaavioiden
kopiot ja vastaavat, tulee seuran hankkia itse.



1.3 SM-kilpailujen talous

Seura toimittaa kaksi kuukautta ennen kilpailuja budjetin kilpailu- ja
tuomarivaliokunnan vastaavalle, joka tarkistaa budjetin.

Seura maksaa kaikki laskut.

Kilpailumaksut maksetaan seuran tilille.

Kilpailujen jalkeen seura toimittaa tuloslaskelman ja tositteet kilpailu- ja
tuomarivaliokunnan vastaavalle viimeistaan kahden kuukauden kuluttua kilpailuista.
Vastaava tarkistaa tuloslaskelman ja kuitit. Tositteet voidaan toimittaa my®6s liiton
toimistolle.

Mahdollinen voitto tai tappio puolitetaan liiton ja jarjestavan seuran valilla.

Kuluista pitaa olla tositteet ja hyvaksyttya budjettia tulee noudattaa.

Esimerkkibudjetti

Tuotot

Osallistumismaksut (60 osallistujaa, 20 e /henkild)  1200,00
Mainokset (90 e /kpl) 180,00
Kanttiinitulot 30,00
Arpajaistulot 60,00
Lipputuotot 20,00
Tuotot yhteensa +1490,00
Menot

Tilanvuokra 250,00
Ensiapuryhma 130,00
Tatamiauto 130,00
Tuomarien paivarahat 155,00
Tuomarien matkakulut 240,00
Mitalit 180,00
Tuomarit, toimitsijat, EA ruokailu 50,00
Julisteet, mainostus, kasiohjelma 40,00
Teipit, lehtiot ym. tarvikkeet 50,00
Kanttiinimenot 50,00
Arpajaispalkinnot 30,00
Menot yhteensa -1305,00

Tulos

+185,00



Esimerkki tuloslaskelma

Tuotot

Osallistumismaksut (63 henked, 20 e /henkil6) 1260,00
Mainokset 180,00
Kanttiinitulot 80,00
Arpajaiset 140,00
Lipputulot (35 henked, 3 e /henkil6) 105,00
Tuotot yhteensa +1765,00
Menot

Tilanvuokra 250,00
Ensiapuryhma 130,00
Tatamiauto 125,00
Tuomarien paivarahat 155,00
Tuomarien matkakulut 240,00
Mitalit 190,00
Tuomarit, toimitsijat, EA ruokailu 55,00
Julisteet, mainostus, kasiohjelma 40,00
Teipit, lehtiot ym tarvikkeet 35,00
Kanttiinimenot 45,00
Arpajaispalkinnot 45,00
Menot yhteensa -1310,00
Tulos + 455,00

1.4 Taidopassit ja lisenssit

Taidopasseille tulee varata oma poytatila. Kullekin seuralle varataan oma laatikko tai vastaava, jossa
on lista osallistujista ja heidan lajeistaan. Kilpailijat tuovat taidopassinsa laatikkoon heti kilpailu-
paikalle saapuessaan. Taidopassin saa hakea pois, kun ne kaikki on kirjoitettu ja kilpailujen jarjestaja
ilmoittaa, ettd taidopassit voi hakea pois.

Jarjestdvan seuran tulee toimittaa osallistujatiedot liiton toimistolle vahintdaan viikkoa ennen kisoja,
jotta lisenssit voidaan tarkistaa etukdteen (yhtendinen aakkostettu nimilista, jossa kukin nimi vain
kertaalleen, ei siis sarjoittain).

1.5 Kilpailualue

Taidokilpailut tulee jarjestaa aina sopivissa tiloissa, esimerkiksi koulujen voimistelusaleissa tai
urheiluhalleissa. Kilpailualustan tulee olla tatamia, jonka minimikoko on 11m x 11m. Rajat ja pisteet
merkitdan ilmastointiteipilla tai vastaavalla. Kilpailualuetta koskevat tarkemmat maaraykset 16ytyvat
kilpailusaannoista.



1.6 Taidovala

Taidovala vannotaan jarjestdjien osoittamalle henkildlle, yleensa ylimmalle vy6arvolle joukkuelajien
ja henkilokohtaisissa SM-kilpailuissa. Taidovalan vannoja juoksee noin tatamin mitan paahan
senseistd ja ojentaa oikean kaden ylaviistoon kdammen levyna. Valan vannomisen jalkeen vannoja
kumartaa senseille ja juoksee takaisin paikalleen.

"Sensei, mina (se ja se) lupaan itseni ja muiden kilpailijoiden puolesta, ettd kilpaillessamme Suomen
taidomestaruuksista noudatamme kilpailun sdantoja ja taistelemme taidohengen mukaisesti. Paikka
ja aika (esim. Asikkalassa 25. Marraskuuta 2006)"

1.7 Talkoolaisten tapaturmavakuutus, toiminnan vastuuvakuutus sekd Teosto- ja
Gramex-sopimukset

Suomen Taidoliitto tarjoaa ns. Tuplaturvavakuutuksen jossa on talkootyoldisten tapaturmavakuutus
ja toiminnan vastuuvakuutus. Tapaturmavakuutuksen numero 06-71000 ja vastuuvakuutuksen
numero 16-223-684-8. Kaikki jasenseurat saavat esittdd vapaasti musiikkia tilaisuuksissaan silla
Taidoliitto on mukana SLU:n Teosto ja Gramex sopimuksissa. Sopimukset ovat voimassa 31.12.2012
asti. Teosto-sopimuksen numero on 125 21991 ja Gramex-sopimuksen numero on LI1040.

Sopimusnumeroita saattaa tarvita mm. poliisille tehtdvaan ilmoitukseen. Lisatietoja www.slu.fi.



2. Kilpailujen jarjestamisen aikataulut

Suomen Taidoliiton jasenseurat voivat jarjestdd cup-kilpailuita liiton tapahtumakalenterissa
ilmoitettuina viikkoina. Vapaat ajat annetaan jarjestyksessa liiton toimistolta. Kilpailut on ilmoitettava
lokakuun loppuun mennessa. Seurat voivat hakea virallisten SM-kilpailujen jarjestamisoikeutta
taidoliitolta elokuun loppuun mennessa. Hakemukset tulee tehda kirjallisesti ja hakemuksessa pitaa
ilmeta seuran yhteyshenkilon tiedot (tarkemmat tiedot kilpailusdadanndissa).

1.8. mennessa
¢ Kilpailuviikot maaratty

31.10. mennessa
= Kilpailuita jarjestavat seurat on sovittuna toimiston kanssa.

6-3 kk ennen
= Seura on varannut kilpailupaikan. Monilla paikkakunnilla kaupungin liikuntatilat taytyy varata
jo puolta vuotta ennen tapahtumaa. Liséksi mahdollisen iltaohjelman sauna- tai ravintola-
tilojen varaaminen kannattaa tehda ajoissa.
=  Tuomaritoiminnasta vastaava ilmoittaa tuomarit kauden kilpailuihin jarjestaville seuroille.

2 kk ennen
= Seura ldhettdaa SM-kilpailubudjetin liiton toimistolle.

1,5 kk ennen
= Seura ldhett3da kilpailukutsut seuroille, tuomareille, kilpailu- ja tuomarivaliokunnan puheen-
johtajalle sekd Suomen Taidoliiton toimistoon.
= Seura ottaa yhteyttd paikalliseen mediaan eli esim. paikallislehden urheilutoimitukseen ja
paikallisradioon. Kerrotaan, ettd paikkakunnalle on tulossa taidokilpailut, kannattaa ehdottaa
ennakkojutun tekemista ja kutsua toimittaja ja valokuvaaja kisoihin, seka myds sopia tulosten
l[ahettamisesta.

1 kk ennen
= Seura tekee kisajulisteet ja organisoi niiden jakamisen salille, kilpailupaikalle ja niiden
lahialueelle.

= Seura tilaa SM-kilpailujen mitalit liiton toimistolta.

2 vk ennen
= Jarjestava seura saa ilmoittautumiset muilta seuroilta.
=  Seura tekee lehdistotiedotteen ja valmistelee mahdollisen ennakkojutun sekd toimittaa
tapahtumatiedot paikallislehden minne mennd -palstalle (yleensa ilmaisia).
= Seura on pitanyt yhteyttd paikallispoliisiin tapahtumailmoituksen osalta (ks. myds seura-
toiminnan opas).



1,5 vk ennen
= Seura ldhettaa osanottajatiedot ja aluejakoluonnoksen kilpailujen padtuomarille.

1 vk ennen
= Paatuomari muokkaa/hyvaksyy aluejakoluonnoksen ja jakaa tuomarit kilpailualueille
= Seura on saanut valmiiksi kdsiohjelman ja opasteet sekd hankkinut tarpeelliset tarvikkeet.
= Seura on sopinut hyvissa ajoin liiton tuomaritarvikeiden lainaamisesta liiton toimiston kanssa.
= Seura on pitanyt toimitsijakoulutuksen.
=  Seura on ldhettdnyt aakkostetun osallistujalistan liiton toimistolle lisenssien tarkistusta
varten.

1 vrk ennen
= Seura on suorittanut arvonnat ja kaaviot on taytetty.

Kilpailupaiva
= Seura rakentaa kilpailupaikan suunnitelmiensa mukaan ja organisoi tuomareiden ja
toimitsijoiden ruokailun (kisapaikan rakentaminen; tatamien, poytien, katsomoiden,
danentoistolaitteiden ja viitoituksen paikalleen laitto).

2 hennen
= |Imoittautumisen peruutusaika paattyy (kilpailijan tulee 2 h ennen kilpailun alkua ilmoittaa
poisjdannista kilpailukutsussa ilmoitetulle henkildlle ja toimittaa sairaanhoitajan/ldakarin
todistus).
= P3idtuomari on kilpailupaikalla.
= P3iidtuomari tarkistaa kaaviot kilpailujenjohtajan kanssa.
= Tarvittaessa uusinta-arvonta.

1 h 30 min ennen
= Kilpailijoita opastavat jarjestysmiehet ovat paikalla.
= Kilpailujenjohtaja pitaa toimitsijakokouksen.

1 hennen
= Kilpailijat ja tuomarit ovat paikalla.
= Nimenhuuto.
= Kilpailukaaviot kilpailijoiden nahtavilla.
= Paatuomarin harkinta myohastymisien suhteen.
=  P3iidtuomari pitda tuomarikokouksen.
* Lipunmyyjat ja yleis0a opastavat jarjestysmiehet toimipaikoillaan.
=  SM-kilpailuissa sisddanmarssiharjoitus (suunniteltava etukdteen, kuinka kilpailijat tulevat
tatamille, mihin suuntaan kasvot, onko marssimusiikkia ja millaiset valit kilpailijoiden valill3).

30 min ennen
= Kilpailunjohtaja pitaa kilpailijakokouksen, jossa esitellddan paatuomarin kommentit ja
tuomarilinja seka muut kilpailun kannalta tarkeat asiat seka annetaan viimeiset ohjeet.

10 min ennen
= Kaikki toimitsijat ovat toimipaikoillaan.



Aloitus

Kilpailujen avaus:
- SM: Kilpailijoiden sisdanmarssi / CUP: Riviin jarjestdytyminen
- Kuuluttaja avaa kilpailut
- SM: Maammelaulu (ei tarvitse erikseen kuuluttaa) kddnnytaan Suomen lippuun pain
- Mahdolliset puheet (kuuluttaja esittelee puheiden pitdjat)
- SM: Taidovala (kuuluttaja esittelee taidovalan vannojan)
- Merkittavien kutsuvieraiden esittely arvojarjestyksessa
- Kuuluttaja esittelee tuomarit vydarvojarjestyksessa
- Kuuluttaja pyytaa kilpailijoita siirtymaan lammittelyalueelle

Kilpailujen aikana

Sarjan alkaessa kuuluttaja kuuluttaa kilpailijat tatamialueen laidalle sekd komentaa kumar-
rukset.

Sarjaa lapikdytdessad kuuluttaja kuuluttaa punaisen vyon (aka) ja valkean vyon (shiro) tai
joukkueen seka valmistautuvat kilpailijat. My6s edustettava seura on hyva kertoa.
Joukkuekilpailuissa kuuluttaja kuuluttaa pisteet ja yhteispistemaaran.

Kun sarja on kayty lapi kuuluttaja komentaa kilpailijat tatamialueen laidoille, sitten jaetaan
palkinnot ja lopuksi kuuluttaja komentaa kumarrukset.

Alueen paatuomari hyvaksyy allekirjoituksellaan sarjan kaaviot heti palkintojen jaon jalkeen.

Lopetus

Kun kaikki sarjat on kilpailtu seuraa virallinen paatos:
= Kilpailijat tatamialueelle
= Mahdollisten erikoispalkintojen jako
= Kiitokset: kutsuvieraat, tukijat ja avustajat, yleisd, tuomarit, kilpailijat,
organisaatio
SM-kilpailut: Mahdollinen lehdistd- ja tiedotustilaisuus.
Jarjestysmiehet valvovat yleisén poistumista.
Taidopassien jako, kun kuuluttaja siitd ilmoittaa.
Paatuomari pitdaa tuomaripalaverin
Kilpailujen purku jarjestavan organisaation mukaisesti.
Tiedottaminen (tulokset ja mahdollinen lehdistétiedote tai sovittu kisajuttu): STT,
paikallisradio, -televisio ja -lehdist6
Tulosten lahettaminen: Taidoliiton toimisto ja kaikki taidoseurat.
SM-kilpailut: lltajuhla.

Seuraavana arkipdivana

Osallistujaluettelot seuroittain, tulokset, kaikki kaaviot ja ottelupoytédkirjat, arvontalaput ja
vakuutus arvonnan oikeellisuudesta lahetettdava Suomen Taidoliiton toimistoon 1.lk:n postina.
Paatuomari kirjoittaa raportin kilpailujen jarjestelyista seuralle ja jarjestelyistda ja
tuomaritoiminnasta kilpailu- ja tuomarivaliokunnan puheenjohtajalle.
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Kilpailusarjojen aikataulu

= Jotta kisapdiva on onnistunut ja miellyttdva myos kilpailijoille ja yleisolle, aikataulu on suunnitel-
tava hyvin.

= Kun lasketaan kunkin sarjan kestoa voidaan kadyttdaa seuraavassa esitettya suurpiirteista tapaa.
Kilpailijoiden maara vastaa kdytavien otteluiden maaraa. Eli jos kilpailijoita on 12, sarjassa on 12
ottelua.

= Henkilokohtainen hokei voidaan arvioida noin 4 min pituiseksi. Eli jos kilpailijoista on 12 kestaa
sarja 4*12=48 eli noin 50 min.

= Henkilokohtainen ottelu voidaan laskea kestavan noin 3 minuuttia.

= Dantai hokei tai tenkai voidaan arvioida kestavan noin 5 min.

= Arvioon on sisdllytetty tuomaritoimintaan ja kilpailijoiden siirtymisiin kuluva aika

= Palkintojen jakoon ja kumarruksiin per sarja voidaan arvioida 5 min

= Sarjojen valilla ja aikana turhia taukoja tulisi valttaa.

= Kilpailujenjohtajan tulisi olla varmistamassa kaavioiden tdyton sujuvuus

Huom! Tuomareille toiset tuolit toimitsijapdytien luokse

n. Klo A-alue Kilp. n. Kesto B-alue Kil n. Kesto
10:00
00:05 Tuolit paikoilleen 6 tuolia tuomareille ja 2 linja ~ miehille, tuomarien tuoleille pisteennayttétaulut, arvostelukaavakkeet, joissa esitaytetyt nimet, pien i koontilappu yhteispisteille,
! nidottuna kulmasta yhteen oikeassa jarjestyksessa, linjatuomareille ylitystennayttdlaput
10:20 Dantai hokei miehet+palkinnot 4 25 10:20
Tuomarit:
Linjamiehet:
00:05 Arvostelukaavakkeet yhteen pinoon (kaavioiden mukaa n), pistenayttoétaulut ja kynat pois, linjamiesten t uolit pois, tuomareille punaiset ja valkoiset liput 00:05
10:50 A-tyt6t hokei + palkinnot 10 55 11:00
Tuomarit:
11:45 Sonen hokei + palkinnot 7 40 Miehet ranking hokei 19 100 12:00
Tuomarit:
12:25
Miehet ranking hokei+palkinnot
Tuomarit: 13:40
13:50
00:05 Tuolit paikoilleen 6 tuolia tuomareille ja 2 linja miehille, tuomarien tuoleille pisteennayttétaulut ( huom, paatuomarilla on omansa jossa max 20 pist), a  rvostelukaavakkeet, joissa
! esitaytetyt nimet ja tekniikkaluokka, pieni koontil appu yhteispisteille, nidottuna kulmasta yhteen oik eassa jarjestyksessa, kuulakynat, linjamiehille yli tystennayttélaput
- _ -
00:05 Tuomarituolit pois, liput pois
14:40 A-pojat jissen + palkinnot 11 38 14:40
Tuomarit:
Miehet jissen+palkinnot
15:40 Tuomarit:
Joukkueenjohtajien tuolit, seké numero nayttétaulut (paatuomarista nahden
vastakkaisessa kulmassa jotta paatuomari nékee nume rot 00:05
Naiset dantai jissen 3 32 16:50
Joukkueenjohtajien tuolit, seké numero nayttdtaulut (paatuomarista ndhden
vastakkaisessa kulmassa jotta padtuomari nakee nume  rot Naiset dantai jissen + palkinnot
16:15 Miehet dantai jissen 4 65 Tuomarit: 17:25

Miehet dantai jissen + palkinnot
Finaalit+palkinnot
17:20 Tuomarit:

Tuolit pois
17:25




3. Organisaatiomalli

3.1 Kilpailujenjohtaja

Kilpailujenjohtaja on vastuussa kilpailujarjestelyista ja kilpailujen ldpiviennistd. Ennen kilpailuita han
pitdad yhteytta kilpailu- ja tuomarivaliokuntaan. Kilpailujenjohtaja pitda tervetuliaispuheen. Hanell3 ei
voi olla kilpailujen aikana muita tehtavia.

Kilpailujenjarjestajat ovat vastuussa kilpailualueen turvallisuudesta, etenkin tatamialueen kunnosta.
Seuran puheenjohtaja on viime kadessa vastuussa kaikista kilpailuihin liittyvista asioista.

3.2 Tiedotusvastaava

Tiedotusvastaava huolehtii kilpailujen ennakko- ja jalkitiedotuksesta. Lisaksi han huolehtii kilpailujen
aikana mahdollisista kutsuvieraista ja lehdistosta. Hanelld voi olla apunaan vastaanottaja. Han myos
lahettda tulokset liiton toimistoon, tiedotusvaliokuntaan (tiedotus@taido.fi), ainakin paikallisille
tiedotusvalineille sekd muille taidoseuroille.

3.3 Vastaanottaja

Vastaanottaja ottaa vastaan katselijoita, kutsuvieraita ja lehdiston edustajia. Hin opastaa tarpeen
mukaan ja jakaa kadsiohjelmia ja esitteita.

3.4 Toimitsijavastaava

Toimitsijavastaava vastaa toimitsijoiden ja kuuluttajien valinnasta sekda koulutuksesta.
Toimitsijavastaava valvoo toimitsijoiden tyoskentelyd ja auttaa ongelmatilanteissa. Lisdksi han voi
tauottaa eri toimitsijoita.

Toimitsijoita tarvitaan ainakin:
2 kirjuria / alue
1 ajanottaja / alue
1 raketti / alue
1 passinkirjoittaja / alue
1 kuuluttaja
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3.5 Kirjurit

Kirjurit toimivat pareittain periaatteella toinen katsoo ja toinen kirjaa yl6s. Kun sarja on kayty lapi,
kirjataan sijoitukset kaavioon.

Jissenissa kirjataan ottelupoytakirjaan vyon vari, kaikki ottelussa annetut pisteet: ipponit, wasarit,
yukot seka varoitukset eli chuuit. Kaikkien pisteiden ja varoitusten kirjaaminen on tarkeaa, silla
tuomarit saattavat tarkistaa tilanteen toimitsijoilta.

Erityisesti dantai jissenissa kaikkien pisteiden kirjaaminen on tarkead, silla jos voitot ovat tasan,
ratkaisevat ottelukohtaiset pisteet. Dantai jissenissa voi tulla yksittdisessa ottelussa myos tasapeli.

Hokeissa kaavioon merkitdan lippujen maarat. Dantai hokeissa ja tenkaissa kirjataan tuomareiden
ndyttdmat pisteet, sekd linjatuomareiden alueenylityksistd antamat miinuspisteet ja lasketaan ne
valittomasti yhteen. Tenkaissa kirjataan myods kaytetty aika, lasketaan mahdolliset aikasakot
saannoissa olevan taulukon mukaisesti.

Kaavioihin merkitdaan tuomareiden nimet ja kaavion tayttdja, ja niista tehdaan tuplakappaleet. Kun
sarja on kayty lapi toimitsijat huolehtivat, ettd padtuomari tarkistaa kaaviot ja hyvaksyy ne
allekirjoituksellaan.

3.6 Ajanottajat

Jissenissa sivutuomari tarkistaa ennen ottelun alkua, etta ajanottaja on valmiina. Merkkina tasta han
pitdd kattaan nyrkissa ylhaalla. Ajanottajan tulee antaa sivutuomarille merkki valmiudestaan
nyokkdaamalla ja varmistua sivutuomarin huomanneen sen. Sivutuomarin kddenlasku on merkki
huomaamisesta.

Ottelu alkaa kun pdatuomari antaa kokoutsu dachi asennosta komennon SHOBU IPPON HAJIME,
jolloin ajanottaja kdynnistaa kellon. 30 sekuntia ennen ottelun loppua, siis joko 1.00.00, 1.30.00 tai
2.30.00 otteluajasta riippuen huudetaan kovalla danelld SANJUU-BYOO tai 30 SEKUNTIA, jolloin
tuomarit kadenheilautuksella ylaviistoon varmistavat kuulleensa ilmoituksen. Elleivat tuomarit anna
merkkia, ajanottaja huutaa uudelleen. Ottelu loppuu padatuomarin vihellykseen.

Otteluajat:

¢ miehet 2 min (jatkoaika 1 min)

¢ naiset 1 min 30 sek min (jatkoaika 30 sek)

* juniorit 1 min 30 sek min (jatkoaika 30 sek)

¢ dantai jissen miehet 2 min (ei jatkoaikaa)

¢ dantai jissen naiset 1 min 30 sec (ei jatkoaikaa)

e SM-kilpailujen rankingsarjan henkilokohtaiset finaalit (kulta ja pronssikamppailut) miehet 3 min
* SM-kilpailujen rankingsarjan henkilokohtaiset finaalit (kulta ja pronssikamppailut) naiset 2 min

Ajanottaja antaa paatuomarille merkin tarkalleen otteluajan kuluttua umpeen. Kun aika on ummessa,
ajanottaja painaa sireenid tms. Jos sireenistd ei syysta tai toisesta ldhde aantd, huutaa ajanottaja
kovalla daanella JIKAN DESU tai AIKA.



Kesken ottelun aika katkaistaan ainoastaan paatuomarin siitd erityisesti ilmoittaessa esimerkiksi
loukkaantumistilanteessa tai otteluasustetta korjailtaessa. Tuomari ilmoittaa siitda toimitsijapéydan
suuntaan joko suullisesti tai kdsimerkilla “time out”. Ennen merkin antamista ei aikaa laiteta poikki.
On varottava, etta kello ei nollaannu samalla kun aika keskeytetdan.

Paatuomari voi maarata jatkoajan, jonka keston han ilmoittaa ajanottajalle. Joukkueottelussa ei ole
jatkoaikaa.

Tenkain ajanoton alkaminen: Kuusihenkinen tenkaijoukkue ottaa muodostelmansa (liikkkumattomiin
kamaehin), jonka jalkeen ensimmaisesta liikahduksesta tai kiaista suoritus alkaa. Talloin alkaa myos
ajanotto. Ajanoton loppuminen: tenkai loppuu kun shuyaku eli keskusmies ottaa gentain viimeisesta
kuolettavasta tekniikasta. Kun gentai pysahtyy, pysahtyy myos aika.

Tasmallisyys on erittdin tarkeda, silla sekunnin sadasosat voivat ratkaista aikasakkojen maaran.
Tenkain aika ilmoitetaan tdsmallisena pisteiden laskijoille ndiden kirjattua ensin tuomareiden pisteet.

3.7 Raketti

Raketti siirtaa valiaikatuloksia toimitsijoiden kaavioista seindkaavioihin.

3.8 Taidopassinkirjoittajat

Taidopassinkirjoittajat aloittavat kilpailujen alkaessa taidopassien kirjoittamisen. Jokainen laji saa
oman rivinsa taidopassista. Kun sarja on kilpailtu kokonaan ja paatuomari on allekirjoittanut kaavion,
kirjataan taidopasseihin sijat. SM- ja cup-kilpailuissa kirjataan ylos kaikki pistesijat eli myos sijat 5-8
(SM kerailyn vuoksi 5-10). Joukkuekilpailuissa kirjataan ylos vain sijaan 5-8. saakka. Muut sijat
merkitdan -. Passinkirjoittajat varmentavat sijoitukset allekirjoituksellaan.

3.9 Kuuluttaja

Kuuluttaja kuuluttaa kaikki tapahtumat, esittelee vieraat, tuomarit, kilpailijat seka taidovalan vanno-
jan. Han kuuluttaa lajit, kumarrukset, kilpailijat, pisteet, tilanteet ja organisoi sisddanmarssiharjoi-
tuksen.

Kuuluttajan kannattaa kirjoittaa itselleen kilpailutapahtuman nuotit, joissa on kaikki tarpeellinen
tieto tapahtumajarjestyksessa eli tuomarien nimilistat vydarvoineen, kilpailijoiden tiedot, kumarruk-
set (liitteessa malli).

Kuulutukset:

- Kilpailijat naisten hokei / jissen / dantai Hokei / dantai Jissen alueelle A kumarruksiin,
kilpailijat miesten hokei / jissen / dantai hokei / dantai jissen alueelle B kumarruksiin.
tenkai kilpailijat alueelle A kumarruksiin

- Shomen ni tai shite [tauko] rei

- Shinpan ni tai shite [tauko] rei

- Otagai ni [tauko] rei

- Seuraavana punaisella vy6lld N.N (seura) ja valkoisella vyolla M.M (seura), valmistautuu
X.X (seura) punainen vy0 ja Z.Z (seura) valkoinen vyo
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Kuuluttajan on pystyttdavd seuraamaan kilpailukaavioita ja kuuluttajan pitdd pystyd pitamaan
kumpikin alue kdynnissa niin etta turhia odotuksia kilpailijoiden nimien kuulutuksessa ei tule.

3.10 Tarvikevastaava

Tarvikevastaava organisoi tatamien, kaluston ja muiden kilpailutarvikkeiden hankinnan ja kuljetukset
ja jarjestelyt kisapaikalla. Kilpailujen aikana han valvoo tatamiryhman ja jarjestyksenvalvojien
toimintaa.

3.11 Tatamiryhmd

Tatamiryhma korjaa, puhdistaa ja kuivaa tatameita suoritusten valissad tarvittaessa. Tatamiryhma
huolehtii tuomareiden tuolit, liput ja lehtiot paikoilleen. Tatamiryhma toimii paatuomarin kaskysta
valittdmasti.

Kilpailujen aikana kaikilla tuomareilla on oltava tuoli toimitsijapoytien |aheisyydessa.

Ennen hokeita vieddan liput ja 3 tuolia per alue sdadanndissd kuvatulla tavalla toimitsijapoydasta
katsoen vastakkaiselle puolelle. Kilpailijoille kdytté6n vahintadn 2 punaista ja 2 valkeaa vy6ta per
alue. Hokeisarjojen paatyttya tuolit ja liput haetaan pois.

Joukkuehokeissa tuolit laitetaan kuten henkilokohtaisessa hokeissa, mutta lippujen sijaan tuoleille
laitetaan pistendyttimet, kuulakynat sekd arvostelulomakkeet. Lisdksi vastakkaisiin kulmiin laitetaan
tuolit ja sakkopistelaput linjatuomareille. Dantai hokei -sarjojen paatyttya tuolit ja tarvikkeet haetaan
pois.

Tenkaissa laitetaan tuolit saantdjen kuvaamalla tavalla. Kullekin tuolille laitetaan pistendyttimet
(huomaa paatuomarilla asteikko 1-20). Kullekin tuomarille laitetaan lisdksi omaa tekniikkaluokkaa
vastaavat arvostelukaavakkeet seka kuulakynat tuoleille. Lisdksi vastakkaisiin kulmiin laitetaan tuolit
ja sakkopistelaput linjatuomareille. Tenkain paatyttya tuolit ja tarvikkeet haetaan pois.

Jissenin aikana alueilla ei ole tuoleja. Kilpailijoille annetaan kadytt66n vahintdadn 2 punaista ja 2
valkeaa vyo6ta per alue.

Dantai jissenissa toimitsijapdydan puolelle laitetaan joukkueenjohtajille tuolit ja dantai jissenin
numeronadyttotaulut. Dantai jissenin paatyttyd tuolit haetaan pois. Miesten dantai jissenissa
toimitsijapoydastd/paatuomarista nahden oikealle puolelle vieddan 5 punaista vyota ja vasemmalle 5
valkeaa vyota. Naisten dantai jissenissa muuten samalla tavalla mutta vain 3 vy6ta kumpaakin varia.

3.12 Toimitsija-asu

Kaikilla toimitsijoilla on tummat housut, naisille kdy myds hame, sisdkengat, miehilld kravatti (ei
punainen) ja kaikilla valkea kauluspaita tai vastaava. Myos tatamiryhmalla on kilpailujen aikana siistit
vaatteet.



3.13

Kalusto- ja tarvikeluettelo

Tatamialue vahintdan 11 x 11 metria, tatamien kiinnitysraudat

Lammittelyalue, joka on selvasti erillaan kilpailualueesta

Tuomarien tuolit: hokeissa 3 ja tenkaissa 6

Kilpailijoiden varusteiden sailytysalue kilpailualueen ulkopuolella

Toimitsijoiden ja kuuluttajan tuolit ja poydat

PalkintopOyta, passipoytd, varapoydat

Sermit tms. ensiapupaikalle

Palkintokoroke

Lippusiimat tai vastaavat yleison ohjaamiseen

Lipunmyyntipisteet

Testatut danentoistolaitteet (huom. liiton kassissa vain kongi, danimerkit on hankittava
seuran itse)

Mahdolliset myyntipoydat

Mahdolliset julisteet

Kutsuvieraspoydat, tarjoilupdyta kutsuvieraille

Metrimitta

lImastointiteippi tai vastaava luistamaton, hyvin kiinnittyva ja nakyva teippi. Teippi loppuu
yleensd kesken (40 metrid / tatami) (huom. genkaku-alueen rajoja ei tarvitse en&a teipata)
Tatamialueen kuivaus- ja harjausvalineet

Punaiset ja valkoiset vyot, vahintaan 2 kpl / véari / tatamialue. Huomioikaa voéiden pituus
kilpailijoiden mukaan.

Mikrofoni (langaton tai riittdvan pitka piuha)

Taustatietolista kilpailijoista ja tuomareiden nimilista vyoarvoilla

Ladkari tai ensiapuryhma valineineen

Ajanottolaitteet 1 / alue seka varalaitteet

Merkinantovaline sireeni, kongi tai vastaava, ei pillid, 1 / alue ja varalaite, eri dani eri alueille
Ottelupdytakirjoja riittavasti

Kilpailukaaviot (valmiiksi taytetyt kaaviot sekd uusinta-arvontojen ja tayttovirheiden varalta
tyhjia kaavioita)

Lyijykynia ja pyyhekumeja, mustekynia, tusseja

Viestilappuja

Muistiinpanovalineet

Passilaatikot 1 / seura

Taskulaskin ja varalaskin joukkuelajien SM -kilpailuihin

Pillit 2 / tatamialue ja varapillit

Tuomariliput 20 x 30 cm (3 paria / tatamialue)

Pistetaulut tuomareille joukkuekilpailuissa

Arvontakaavakkeet tuomareille dantai hokein ja tenkain pisteytyksia varten

Muuta tarvittavaa:

Pukuhuoneet tuomareille ja pukuhuoneet kilpailijoille
Palkinnot

Opastekyltteja

Paasyliput ja kassalipas
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Jarjestysmiesten merkit

Marssit ja Maammelaulu SM-kilpailuissa

Osallistujavaltioiden liput kansainvalisissa kilpailuissa
Osallistujavaltioiden kansallislaulut kansainvalisissa kilpailuissa

Liiton viiri SM-kilpailuissa

Seuran viiri

Poytaliinat, valkoiset

Mahdollinen somistus

Virvokkeet kutsuvieraille, tuomareille, kuuluttajalle ja toimitsijoille
Jokaisen seuran tulisi hankkia taydelliset kilpailutarvikkeet kahdelle kilpailualueelle ennen
kilpailukauden alkua.

Toimistolta Suomen Taidoliiton roll-up julisteet (ainakin SM-kilpailuihin)



4. Kilpailukutsu

Kilpailukutsun tehtdavdana on antaa kilpailijoille, valmentajille, tuomareille ja kannustusjoukoille
kilpailuista niin tarkat tiedot, ettei lisdtiedusteluihin juurikaan olisi aihetta. Kilpailukutsu on aina

kirjallinen.

Kilpailukutsussa pitaa ilmeta ainakin seuraavat tiedot:

Jarjestava seura tai organisaatio

Mika kilpailu on kyseessa: esim. SM-kilpailu, cup-kilpailu tms.

Kilpailujen ajankohta: viikonpdiva, paivamaara, kilpailijoiden saapumisaika ja tarkka
alkamisaika.

Kilpailupaikka osoite, tilan nimi ja mahdolliset lempinimet

Kilpailtavat lajit

Kilpailtavat sarjat osallistumisrajoituksineen (kts. sdannot)

Tarkat kilpailuvaatimukset

Poikkeavat asiat: arvosteluperusteet, hokeit, kilpailujarjestelma ym.
Muistutus passeista ja lisensseista

Osallistumismaksut: paljonko/peruste, milloin, miten ja mihin

Kartta kilpailupaikalle ajo-ohjeineen

Lisatietojen kyselyohjeet: keneltd, mista ja miten

Viimeinen ilmoittautumispaivamaara ja -aika

lImoittautumisohjeet: mihin/kenelle, miten

Tiedot oheistilaisuuksista ilmoittautumisohjeineen

Maininta, etta tulokset julkaistaan internetissd mm. sivustolla www.taido.fi

Lisaksi kutsussa voi olla:

Informaatiota majoitusvaihtoehdoista: yhteystiedot ja hinnat.
[Imoittautumislomake

Oheistilaisuuksien ilmoittautumislomake

Kotimaisten SM- ja rankingkilpailujen kilpailukutsu pitaa olla perilld kaikissa Suomen taidoseuroissa,
kilpailu- ja tuomarivaliokunnan vastaavalla, Taidoliiton toimistolla ja tuomareilla viimeistaan 6 viikkoa
ennen kilpailupaivaa.
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Kaupunki Taido ry
Teppo Taidoka

060 1234567

ilmo@taidoseura.fi

KILPAILUKUTSU
KAUPUNKI-CUP/SM 10.5.2010

Aika: Lauantai 10.5.2010 alkaen klo 11.00 (kilpailijoiden oltava paikalla klo 10.00)

Paikka: Taidokaupungin Liikuntahalli, Taidokantie 5, Taidokaupunki (kts kartta)

Lajit ja sarjat:

Ranking
Naiset (vah. 18 vuotta 2010 tayttavat, vah 2 kyu): Tai/in hokei ja jissen
Miehet (vah. 18 vuotta 2010 tayttavat, vah 2 kyu): Tai/in hokei ja jissen
6-3 kyu
Naiset (vah. 18 vuotta 2010 tdyttavat): Sen-un-hen tai/in hokei ja jissen
Miehet (vah. 18 vuotta 2010 tayttavat): Sen-un-hen tai/in hokei ja jissen
A-Juniorit
Tytot (15, 16 tai 17 vuotta 2010 tayttavat): Sen-un-hen tai/in hokei ja jissen
Pojat (15, 16 tai 17 vuotta 2010 tayttavat): Sen-un-hen tai/in hokei ja jissen
B-Juniorit
Tytot ja pojat (12, 13 tai 14 vuotta 2010 tayttavat): Sen-un-hen tai/in hokei
Pojat (12, 13 tai 14 vuotta 2010 tayttavat): Jissen
Tytot (12, 13 tai 14 vuotta 2010 tayttavat): Jissen
C-Juniorit
Tytot ja pojat (7 -11 vuotta 2010 tayttavat): Sen-un-hen tai/in hokei
Sonen 35+
Naiset ja miehet (vah 35 vuotta 2010 tayttavat): mei hokei
Miehet (vah 35 vuotta 2010 tayttavat): jissen
Naiset (vah 35 vuotta 2010 tayttavat): jissen
Sonen 30+
Naiset ja miehet (véh 30 vuotta 2010 tayttavat): Sei/tai/in hokei
Mikali sarjassa on vahaisesti osallistujia, kilpailujenjarjestdja pidattaa oikeuden
yhdistaa sarjoja kilpailusaantdjen mukaisesti.
limoittautuminen: Sahkopostilla seuroittain 29.4.2010 mennessa osoitteeseen

ilmo@taidoseura.fi. llmoittautumisen yhteydessa mainittava seuraavat
tiedot: kilpailijan nimi, ika, vy6arvo, sarja ja lajit. lImoittautumiset ovat
sitovia ja kilpailumaksu palautetaan vain ladkarintodistusta vastaan mikali
ilmoittautumisen peruminen on tehty vahintddn 2 h ennen kilpailujen

alkua soittamalla kilpailukutsussa mainitulle yhteyshenkilolle.

Kilpailumaksu: Aikuiset 20 €/kilpailija, juniorit 10 €/kilpailija Taidoseuran tilille



Lisenssit ja passit:

Tulokset:

Paasyliput:

Lisatietoja:

Pankki 123456-0000. Jalki-ilmoittautuneiden maksu on kaksinkertainen.
Maksettaessa on ehdottomasti kdytettava viitenumeroa 123.
Kilpailumaksun on oltava maksettuna 29.4.2010 mennessa.

Kaikilla kilpailijoilla on oltava taidopassi ja voimassaoleva kilpailulisenssi.
Lisenssikortit tai mikali lisenssikorttia ei ole niin maksutositteet
tarkistetaan kilpailupaikalla. Vain B1, B2- tai A-lisenssilla voi kilpailla.
Joukkueenjohtajalla, joka ei muuten kilpaile voi olla H-lisenssi.

Kilpailutulokset ja valokuvia tapahtumasta julkaistaan osoitteessa
www.taido.fi sekd seurojen nettisivuilla.

Kilpailupaikalle on yleisolla vapaa paasy.
Teppo Taidoka, 060 1234567

TERVETULOA!
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5. Tiedotustoiminta

Taidokilpailuihin liittyvasta tiedottamisesta vastaa kilpailunjarjestajan tiedotusvastaava esim. seuran
ulkoinen tiedottaja apunaan riittdva maara henkil6ita. Kilpailutiedottamisessa nopeus on valttia,
koska varsinkin urheilutulosten uutisarvo pienenee ajan kuluessa. Tulostiedottamiseen
valtakunnallisesti saa apua myos liiton tiedotusvaliokunnalta (tiedotus@taido.fi), ja kaikki
mahdollisten  julkaistujen lehtijuttujen  kopiot tai nettilinkit toivotaan I3dhetettavan
tiedotusvaliokunnalle.

Kansainvdlisten kilpailujen tiedotuksesta on pddvastuussa tiedotusvaliokunta, joka hoitaa seka
ennakko- ettd jalkitiedotusta maakunnallisiin ja valtakunnallisiin medioihin seka urheilutoimittajien
yhdistyksille. Seuran toivotaan tdydentdvan viestintdd tuomalla paikkakunnan paikallisille
tiedotusvalineille esiin omia maajoukkue- tai ystavyyskilpailuedustajiaan.

5.1 Ennakkotiedotus

Ennakkotiedotus alkaa noin pari kuukautta ennen kisoja. Paikalliselle lehdistolle ja paikallisradioille
tieto kilpailuista (ennakkojuttu, minne menna -palstat) on syytd hoitaa hyvissa ajoin (seuran ulkoisen
tiedottajan) henkilokohtaisella yhteydenotolla asiaa hoitavaan urheilutoimittajaan ja minne menna -
palstojen yllapitdjille. Myo6s valtakunnallisen viestinndn hoitaa yleensd seura, mutta liiton
tiedotusvaliokunnalta saa apua ja mm. eri medioiden kontaktilistoja. Ennen SM-kilpailuita
tiedotusvalineille kannattaa ldhettda akkreditointi, jotta tiedetdaan jo etukateen paikalle saapuvat
tiedotusvalineiden edustajat ja heiddn erityistarpeensa, kuten jatkojohdot, haastattelupaikat jne.
SM-kilpailuiden viestintdan osallistuu my0s liiton tiedotusvaliokunta, joten ota yhteytta valiokuntaan
pari kuukautta ennen SM-kilpailuja.

Kaikille mahdollisille paikallisille TV- ja radiokanaville on syytd ilmoittaa kirjallisesti ja puhelimitse
kilpailuista pari kuukautta etukateen. Kaksi viikkoa ennen kilpailuja on syyta varmistaa, ettei ilmoitus
ole hautautunut toimituksen uumeniin.

Sdhkodinen media kannattaa hyodyntda mainonnassa (FB, Twitter, Irc ym.). Sosiaalisissa medioissa
tapahtumalle saa helposti ja nopeasti paljon nakyvyyttd ja halutut kuva-, artikkeli- ja videolinkit
mukaan.

Julisteen suunnitteluun kannattaa panostaa aikaa ja vaivaa, se palkitaan. Julisteita on jaettava
kaikkialle ainakin seuran harjoittelusalin ja kilpailupaikan I[3hialueille, mielelladn laajemmallekin
huomioiden etenkin koulut, julkiset tilat, liikkeiden ikkunat ja ovet seka kaikki mahdolliset yleiset
ilmoitustaulut. Muista kysyd aina lupa mainoksen kiinnittdmiseen. Muista laittaa juliste myos
kilpailupaikan ilmoitustaululle ajoissa etukateen, ja kilpailupdivana paikalle voi laittaa runsaasti
julisteita ulko-oviin, sisdseiniin ja muille sovittaville paikoille.

Varojen riittdessa voidaan kdyttdda myos lehtimainontaa eli maksullisia ilmoituksia, mutta minne
mennd -palstat ovat yleensd ilmaisia. Myds paikallisradiot tiedottavat yleensd veloituksetta
urheilutapahtumista. Kannattaa vyrittdd saada joku taidoka haastateltavaksi paikallisradioon ja
paikallistelevisioon ennen kilpailuja.



5.2 Kilpailujen aikainen tiedotus

Kilpailuihin on laadittava kasiohjelma, jossa voi olla seuraavia kohtia:
- Tervetulotoivotus
- Lajiesittelyt
- Aikataulu
- Ottelusysteemi
- Osanottajat ja meriitit
- Arvosteluperusteet
- Tuomarien kdsimerkit
- Mainoksia (kulujen kattamiseksi)

Valmiita lajiesittely-, arvostelu- ja tuomarimerkkiteksteja 10ytyy luvusta 8, kilpailusaannoista seka
liton tiedotusvaliokunnan avustuksella.

5.3 Jdlkitiedotus

Jalkitiedotus ajoittuu kilpailujen paatoksesta eteenpdin. Heti tulosten virallistamisen jalkeen ne on
toimitettava paikalliselle medialle (paikallistelevisio, radio, paikallislehdet), liiton toimistolle seka
muille taidoseuroille. Hyvin kirjoitettu juttu kilpailuista pitda toimittaa lehtiin tulosten mukana, jos
toimittaja ei tule tekemdan juttua itse. Tulostiedotus valtakunnallisille tiedotusvalineille (STT, HS,
MTV, YLE ym.) kuuluu jarjestdvan seuran vastuulle. Hankkikaa yhteystiedot tiedotusvaliokunnasta
etukateen. Kansainvilisten kilpailujen jalkeen on syyta pitaa lehdistotilaisuus.

5.4 Tiedotusvaliokunta

Kilpailujen jarjestdja pitdda ennen kilpailuita yhteyttd tiedotusvaliokuntaan (tiedotus@taido.fi).
Tiedotusvaliokunta toimittaa sopivien tiedotusvalineiden yhteystiedot seuralle. Lisdksi valiokunta
konsultoi seuraa tiedottamiseen liittyvissd asioissa, jos seura sen nakee tarpeelliseksi. Muista
toimittaa julkaistut jutut (kopio tai linkki) valiokunnalle.
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6. Kilpailukaavioiden ja ottelupodytdkirjojen tayttamisohje

Kaavioihin taytetdan seuraavat tiedot:
= Aika ja paikka
= Kilpailun nimi
= Kilpailijan nimi arvontaohjeen mukaisesti
= Pdivamaara
= Sarja
= Kaavion tdyttajan ja toimitsijoiden nimet ja tuomarit
» Ruutuihin hokeissa liput (3 - 0/ 2 — 1), ottelussa rasti voittajalle
= Kaavio on varikoodattu eli ylempi viiva on punainen kuvaten kilpailuvyon varia
= Voittajan nimi seuraavan kierroksen viivalle
= Lopulliset sijoitukset

Tenkai

Joukkueen pisteet merkitddan joukkueen nimen perdssa oleville viivoille siten, ettd paatuomarin
pisteet omalle kohdalleen, wakiyaku-tuomareiden sen, un, hen, nen ja ten pisteet omille viivoilleen.
Yhteenlasketut pisteet merkitddn omalle kohdalleen. Mahdolliset sakkopisteet merkitdan omille
kohdilleen. Lopulliset pisteet eli yhteenlasketut vahennettyna sakkopisteilld merkitdan omalle
kohdalleen. Tuomareiden, ajanottajan sekd kaavioiden tayttdjien nimet merkitdadan omalle
kohdalleen. Tulokset ja sijat merkitdan kaavion mukaan.

Joukkuehokei

Tuomareiden pisteet, yhteispisteet ja joukkueen sijoitus merkitdan omalle kohdalleen seka tuomarei-
den ja kaavion tayttdjien nimet omalle kohdalleen. Kahdeksan joukkoon sijoittuneiden joukkueiden
tulokset ja sijat merkitdan kaavion tulokset —kohtaan.

Kerailyohje

Kerdilyerat jarjestetdaan vain henkilokohtaisissa SM- kilpailuissa. Kerdilyeriin padsevat lohkovoittajille
hdvinneet. Ensimmaiselld kierroksella lohkon voittajalle havinnyt merkitdan kerailykaavion
ulkoreunaan ylemmalle viivalle ja hanen parikseen alapuolelle lohkon voittajalle toisella kierroksella
havinnyt. Kolmannella kierroksella lohkon voittajalle havinnyt merkitddn vastustajaksi ed. mainitun
parin voittajalle ja parin voittaja puolestaan lohkon voittajalle neljannella kierroksella hdvinneelle (eli
kerdilyerien kolmannella kierroksella) ndin edeten aina loppuun asti siten, etta kerailyerien viimeisen
kierroksen voittajat sijoitetaan pronssikamppailuun.

Ottelupodytakirjan tayttoohje
Kaikkien taidokilpailujen kaikissa otteluissa on pidettava virallista ottelupdytakirjaa johon merkitdan:
= Kilpailun nimi, aika ja paikka oikealle kohdalleen
= Numerolla merkittyihin kohtiin ottelijan nimi ja seura
= \yon vari on esitdytetty ja varikoodattu
= Pisteet rastittamalla ruutuihin
= Voittoruutuun voittajalle rasti
= Joukkueottelussa ruutuun tulos pistein
= Tarvittaessa huomautuksiin tarkemmat ottelujen ratkaisutiedot



7. Kilpailuohjelmamalli

Taido 33. SM-kilpailut
Lauantaina 10.5.2010 Kupittaan Urheiluhallissa Turussa

Alkukilpailut ja kerailyt alkaen klo 10.00

Loppukilpailut alkaen klo 15.00

- Tervetulotoivotus

- Kilpailijoiden esiinmarssi

- Puhe, Suomen Taidoliiton puheenjohtaja

- Taidovala, Vuoden 1991 taidoka, Mika Jaatinen, Lahden Sugata

- Kilpailijoiden esittely

- Tuomareiden esittely

- Tuomarimerkkien esittely

- Hokei, naiset (finaali)

- Hokei, miehet (finaali)

- Trampoliinihyppyesitys, Los Bonbolinos ry. Turku

- Naytos: Tenkai, ennalta suunniteltu kamppailu jossa yksi keskusmies kamppailee
viittd vastustajaa vastaan, Jarvenpadan Taidoseura

- Jissen, naiset (finaali)

- Jissen, miehet (finaali)

- Murskausnaytos, Jarvenpaan Taidoseura

- Palkintojen jako
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8. Kasiohjelman sadntojen esittelymalli

Taidon henkilokohtaiset kilpailulajit ovat hokei (kamppailu kuviteltuja vastustajia vastaan) ja jissen
(ottelu). Hokei on ennalta maaratty liikesarja, jossa pyritddn mahdollisimman puhtaaseen ja
nayttavaan suoritukseen.

Hokein arvostelee kolme tuomaria ja kilpailijoita on tatamilla kerrallaan kaksi. Kukin tuomari nayttaa
lipuin ndkemyksensda etevammasta Kkilpailijasta, ja enemman lippuja saanut kilpailija etenee
seuraavalle kierrokselle. Kilpailuvyot ovat punainen ja valkoinen. Hokeita tuomitessaan tuomarit
kiinnittavat huomiota mm. seuraaviin seikkoihin:

- Kilpailija liikkuu tarkasti maaratylla linjoilla ilman ylimaaraisia liikkeita.

- Suorituksen hitaat ja nopeat kohdat, samaten kuin heikot ja voimakkaat tekniikat

ovat tasapainossa.
- Tekniikat yhdistetdan toisiinsa sulavasti.
- Suorituksessa nakyy ja kuuluu budohenki ja -asenne

Jissenissa kaksi kilpailijaa ottelee toisiaan vastaan 9 x 9 metrin alueella. Otteluaika on alkukilpailuissa
miehilld 2 minuuttia ja naisilla 1, 5 minuuttia (SM-kilpailujen finaaleissa miehilld 3 minuuttia ja naisilla
2 minuuttia) ja junioreilla 1,5 minuuttia.

Pisteita ottelussa jaetaan seuraavasti:
- lppon, taysi piste, jolla ottelu voitetaan
- Waza-ari, puolipiste, jolloin kahdella waza-arilla saavutetaan ippon
- Yuko, neljannespiste, jolloin neljalld yukolla saavutetaan ippon

Tuottaakseen suorittajalle ipponin tekniikan tulee tayttaa seuraavat ehdot:
- Tekniikan voimakkuus on sopiva ja se kohdistuu sallitulle osuma-alueelle
- Tekniikka on tehty liikkeestd, ja siihen sisdltyy tilanteesta irtautuminen eli gentai
- Kiai-huuto

Mikali kilpailijan suoritus on ansiokas, mutta ei kuitenkaan riittdva ipponiin, siitd voidaan tuomita
Woazari tai Yuko. Paakontakteja ei sallita, paan alueelle osuneen tekniikan tekija saattaa saada kerralla
kaksi tai kolme varoitusta. Kolmesta varoituksesta kilpailija joutuu ulosajetuksi. Paakontaktien lisdksi
varoituksia voi saada seuraavista seikoista:

- Huono liikkuminen

- Huono tekniikka

- Ottelualueen rajan ylitys

Ottelu paattyy, kun jokin seuraavista patee:
- Toinen ottelija on saanut ipponin tai siihen tarvittavan maardan waza-areja tai
yukoja.
- Otteluaika on tdynna, jolloin enemman pisteita tai tasapistetilanteessa vahemman
varoituksia saanut voittaa.
- Toinen kilpailija joutuu hylatyksi saatuaan kolme varoitusta.



Joukkuehokeissa joukkueet esittdvdat hokeinsa vuoron perdidn ja kolme tuomaria arvostelee
suoritukset asteikolla yhdesta kymmeneen yhden desimaalin tarkkuudella. Jos pisteet ovat tasan,
paatuomarin antamat pisteet ratkaisevat.

Tenkaissa yksi joukkue kerrallaan esittdada tenkainsa ja sen arvostelee kuusi tuomaria asteikolla
yhdestd kymmeneen yhden desimaalin tarkkuudella. Paatuomarin pisteet kerrotaan kahdella.
Paatuomari antaa pisteensd tenkain kokonaisuudesta. Sivutuomareilla on kullakin oma
tekniikkaluokkansa, jonka edustajien suorituksista he antavat pisteensa.

Joukkueottelussa kahden joukkueen viélisessd kamppailussa kdydaan naisilla kolme ja miehilla viisi

ottelua, jokainen joukkueen jasen ottelee kerran. Eniten otteluita voittanut joukkue paasee jatkoon.
Joukkueottelu voi paattya tasapeliin.
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9. Tapahtuman turvallisuus

9.1 Jdirjestyksenvalvoja ja kirjallinen ilmoitus

Jarjestdjien on tehtdva vyleisotilaisuuden jarjestamisestd kirjallinen ilmoitus jarjestamispaikan
poliisille. llmoitusta ei tarvitse tehda sellaisesta yleisotilaisuudesta, joka osanottajien vahaisen
maaran, tilaisuuden luonteen tai jarjestamispaikan vuoksi ei edellytd toimia jarjestyksen ja
turvallisuuden yllapitamiseksi. Paikallispoliisi antaa lisatietoja niin kirjallisen ilmoituksen kuin
jarjestyksenvalvojien tarpeellisuudesta.

Mikali paikalle odotetaan paljon osallistujia ja yleisod eikd paikalla kilpailupaikan toimesta ole
vahtimestareita, tulee kilpailujenjarjestdjan jarjestaa riittavda maara jarjestyksenvalvojia.
Jarjestyksenvalvojien tulee olla sisdasiainministerion hyvaksyman koulutuksen kdyneita ja
jarjestyksenvalvojakortin omaavia. Paikallispoliisi voi tilaisuuden laajuuden ja luonteen huomioiden
hyvaksya tilaisuuteen jarjestyksenvalvojaksi myds henkilon, jolla ei ole asianmukaista koulutusta.
Talloin jarjestyksenvalvojan on pidettava tilaisuudessa mukanaan jaljennés hyvaksymispaatoksesta.

9.2 Ensiapuryhmd

Ensiapuryhma (myoh. EA-ryhma) on pakollinen kaikissa Suomen Taidoliiton jarjestamissa kilpailuissa.
Ensiapuryhman kokoonpanoon riittdda Suomen Punaisen Ristin EA1-koulutuksen kdayminen. Kaikissa
kilpailuissa EA-ryhmaéssa tulee olla vahintdan kaksi henkea (yksi henkild per alue, mieluummin kaksi).
Jos alueita on kolme EA ryhmadssa tulee olla ainakin nelja henked. Jos kilpailijoita on paljon, on
suotavaa, etta paikalla olisi myds |adkari. EA-ryhman jasenilla taytyy olla vahintdaan voimassa oleva
EA1l, mutta mieluummin EA2. EA-ryhman voi tilata Suomen Punaisen Ristin paikallistoimistosta tai
koota EA1 omaavista taidokoista tai ndiden tutuista.

Omalle ryhmalle tulee hankkia ainakin:
= Vahintdan 10 kylmapussia
= 1-5 pkt sidetaitoksia
= Kiinnitysteippia
= |deaalisiteitd puristussiteeksi

Suomen Punaisen Ristin EA-ryhma laskuttaa kisojen jalkeen kayttamansa tarvikkeet. EA-ryhman
jasenet tarvitsevat seurantatilan, josta nakee hyvin kummallekin tatamialueelle ja erillisen hoitotilan
kuten pukuhuoneen tms, jossa siis hoitorauha. EA-ryhmalla tulee olla sisatossut tms., joilla voi liikkua
tatamialueella. EA-ryhma tulee ripeasti tatamille paatuomarin kutsusta. Tatamille tultaessa mukana
valittdmasti kylmapussi ja sidetarpeita verenvuodon tyrehdyttdmiseksi. Tatamilla arvioidaan
nopeasti, pystyykd kilpailija jatkamaan. Tarkemmat tutkimukset ja hoidot tehddan hoitotilassa.
Seuran tulee valmiiksi valita henkild, joka voi ldhted tarvittaessa kuljettamaan loukkaantunutta
terveyskeskukseen tai sairaalaan.



Yleisimmat vammat ovat liilan kovan kontaktin aiheuttamat vammat lihakseen, niveleen tai luuhun.
Padhan ja sukupuolielimien alueelle tulleet vammat tulee tutkia perusteellisesti ja ohjeistaa kilpailija
kaymaan laakarissa.

9.3 Yleisétapahtuman pelastussuunnitelma

Vuoden 2004 alusta voimaan tullut pelastuslaki korostaa omatoimista varautumista. Asetus
pelastustoimesta vaatii yleisbtapahtumista pelastussuunnitelman. Asetus ei madrittele
yleisdmaaralle rajaa, mutta aina kun voi minkad tahansa seikkojen vuoksi tulla eteen vaaratilanteita,
on suunnitelma tehtava. Tapahtuman jarjestdja paattda toiminnan luonteen, paikan ja
osallistujamaaran huomioiden suunnitelman laatimisen tarpeesta. Kunnan palotarkastaja neuvoo eli
kysy rohkeasti, tarvitseeko tapahtuma erillisen pelastussuunnitelman ja kuinka laaja sen tulee olla.

Rakennuksilla tulee olla pelastussuunnitelma. Pyydad rakennuksen haltijalta kopiot kaytossdnne
olevien tilojen pelastussuunnitelmasta, niin samoja asioita ei tarvitse kirjata ylos kahdesti.
Tapahtuman pelastussuunnitelmassa voi viitata rakennuksen pelastussuunnitelmaan.

Yleis6tapahtumia suunniteltaessa mietitddan monia turvallisuuteen liittyvia asioita. Tapahtumaa ei voi
yleensd edes jarjestda tyonjaosta, toiminnan laadusta ja ensiavusta sopimatta. Tapahtuman
turvallisuus- ja pelastussuunnitelmaan voi koota kaikki jarjestdmiseen liittyvat asiat ja saman
dokumentin voi toimittaa tarvittaville viranomaisille.

Turvallisuus- ja pelastussuunnitelma toimii muistilistana ja helpottaa jarjestelijdiden sisdista
viestintdd ja tyonjakoa. Ensimmaisellda kerralla huomaa, miten paljon tapahtuman onnistumisen
kannalta keskeisid asioita tulee samalla kdydyksi ldpi. Seuraavalla kerralla tekeminen hoituukin
nopeasti. Sisdltd kannattaa kdyda aina jarjestelypalavereissa yhdessa lapi. Talkoolaisetkin saavat
selkedt toimintaohjeet.

Kokoontumislain mukaan jarjestdjan on varmistettava osallistujien, yleison ja sivullisten turvallisuus.
Yleis6tapahtumasta tehdaan ilmoitus poliisille ja tahdn ilmoitukseen liitetdan liitteeksi
pelastussuunnitelma. Poliisi toimittaa pelastussuunnitelman paikkakunnan pelastusviranomaiselle,
jos katsoo sen tarpeelliseksi.

Jos yleis6tapahtumassa tarjoillaan elintarvikkeita, on tapahtuman suunnitelma toimitettava myos
kunnan terveystarkastajalle. Kaikki asiat voidaan kirjata yhteen suunnitelmaan, jolloin sitd voidaan
kayttaa kaikille viranomaisille. Nimena voi olla pelastus- ja turvallisuussuunnitelma ja siind voidaan
kasitella  turvallisuuteen, ensiapuun,  markkinointiin,  tiedotukseen, jarjestyksenpitoon,
lilkenteenohjaukseen ja elintarvikehygieniaan liittyvat asiat.

Suomen Taidoliitto tarjoaa kaikille jasenseuroilleen ns. tuplaturvavakuutuksen jossa on toiminnan
vastuuvakuutus ja talkootyodlaisten tapaturmavakuutus.
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Tapahtuman pelastus- ja turvallisuussuunnitelmamalli (tarpeellisilta osilta tdytetaan):

¢ tapahtuman vastuullinen jarjestéaja

¢ turvallisuudesta vastavaat henkilot ja varahenkilot yhteystietoineen

¢ tapahtuman luonne; kenelle, milloin, missa?

e osanottajamaara, yleiso ja sivulliset

¢ tapahtuman budjetti

e tarvittavat sopimukset (tilavuokra ym.)

¢ vakuutukset (Suomen Taidoliitto tarjoaa kaikille jasenseuroilleen ns. tuplaturvavakuutuksen
jossa on toiminnan vastuuvakuutus ja talkootyoldisten tapaturmavakuutus.)

e tiedotus ja markkinointi

* suunnittelu ja organisointi; kokoontumiset

* lupa- ja ilmoitusasiat (ilmoitus poliisille, jos elintarvikkeita terveystarkastajalle,
pelastussuunnitelma ilmoituksen liitteeksi)

¢ johtaminen, vastuunjako ja tyonjako

e suorituspaikka ja reitit

e opasteet

* liikenteenohjaus ja pysakointi

¢ ohjeet osallistujille

¢ kuulutukset ja juontaja

* jarjestyksenpito (vastaava, jarjestyksen valvojien lukumaard, sijoittuminen ja tehtavat)

¢ ohjelman sisalto

* toimijoiden ja ohjaajien osaaminen ja valmiudet

e tarvittavat valineet, niiden tarkistus ja huolto

e ensiapuvalmius

e paloturvallisuus (alkusammutuskalusto)

¢ pelastustiet (pelastuslaitokselle toimintaedellytykset)

* poistumistiet (esteettomyys, riittdavyys, havaittavuus)

¢ sahko- ja muut rakenteet (sijoittelu, kestavyys, materiaali)

¢ Vaaralliset aineet (nestekaasu, polttoaineet, avotuli, pyrotekniikka)

* vdestonsuojeluvalmius

e riskianalyysi

* hygienia-asiat; ruokailu ja WC-tilat

¢ tapahtuman seuranta, tilastointi ja arviointi

¢ toimintaohjeet onnettomuuksissa tai tapaturmissa

e kriisiviestinta

e toiminta tapahtuman tai onnettomuuden jalkeen

Lahteet ja lisdtietoa mm:
www.poliisi.fi

Alueelliset pelastuslaitokset
Suomen Latu (hyvid malleja)



10. Kilpailuiden aikataulun malli

(mukailtu Olavi Kurttion Joukkuelajien SM-kilpailujen 2008 ohjelmasta)

Muokkaa vastaamaan aikataulullisesti ja sarjallisesti kisojanne.

klo Mita tapahtuu
9-10 * lImoittautumisen peruminen laakarintodistuksella klo 9.00 mennessa
e Paituomari tarkastaa kaaviot (mukaan kaaviot, arvontaohje sdannoista ja
rankingtiedot) kilpailujenjohtajan kanssa
*  Kaaviot (hyvaksynnan jalkeen) seinalle, kuuluttajalle ja toimitsijapoydalle
e Tatamit, poydat, poytaliinat, tuolit, opasteet ym. paikoilleen, rojut pois nakyvista,
* Tatamien teippaus (ei ottelun aloitusmerkkeja eika genkaku-merkkeja),
e Kahvioon piikin avaus tuomareille, toimitsijoille ja EA-ryhmalle
*  EA-ryhmaén paikka selville ja ndaytetaan tuomareille,
*  EA-ryhmalle kerrotaan toimintatapa (paatuomari kutsuu tatamille)
10:00 e Tuomaripalaveri
10:10 e Kilpailijoiden nimenhuuto
e Passien kirjoittaminen alkaa jo nyt
10:15 e  Tuomarimerkkien esittelyn harjoittelu (jos on tarpeen)
10:20 e Sisdanmarssiharjoitus (seurat aakkosjarjestyksessa)
10:30 *  Kilpailijakokous (paatuomari kertoo tuomarilinjan ym. tarkeat seikat ja kilpailujen
johtaja mahdolliset muutokset ym. ohjeet kilpailijoille)
10:50 e Kaikki valmiina
11:00 e Kilpailijoiden sisdidanmarssi, (Huom Taidoliitto kuuluu SLU:n Teosto ja Gramex

sopimuksiin eli kisoissa saa soittaa musiikkia)

e Kuuluttaja avaa kilpailut, seurojen esittely (aakkosjarjestys)

e Maamme-laulu (ei kuuluteta, alkaa vaan, kaikki kdaantyy kohti Suomen lippua)

e Puheet (liiton pj, kunnan liikuntatoimen johtaja, kunnan johtaja)
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Taidovala (NN vannoo, yl. jarjestavasta seurasta)

Mahdollisten kutsuvieraiden esittely

Tuomarien esittely (vydarvojarjestyksessa ylemmastd alempaan). Padtuomari
mainitaan erikseen

Kilpailijat siirtyvat lammittelyalueelle.

Hokeituomareiden (3 kpl/alue) tuolit ja pistetaulut, arvostelulomakkeet ja kynat
paikoilleen. 2 tuolia linjatuomareille vastakkaisiin kulmiin, ylitysten nayttélaput
tuoleille

11:30 e Dantai Hokeit alkaa (kuuluttaja selittdaa ensin, mika dantai hokei on ja mihin sen
arvostelussa kiinnitetdan huomiota)
e Kilpailijat alueiden reunoille kumarruksia varten aluksi (Shomen-ni-tai-shite-rei,
Shinpan-ni-tai-shite-rei, otagai ni rei). Naiset A-alueella, miehet B-alueella.
e Kuuluttaja kertoo, mika joukkue vuorossa ja mika valmistautuu
e Kuuluttaja kertoo kunkin tuomarin pisteet (samassa jarjestyksessa kuin kaavioon
merkitdan vasemmalta oikealla) ja sitten mahdolliset vidhennykset ja yhteispisteet
12:15 *  Hokein tulokset tarkistetaan
e Kilpailijat alueiden reunoille (Naiset A-alueella, miehet B-alueella) palkintojen
jakoa ja kumarruksia varten, mitalit jaetaan heti sarjan paattymisen jalkeen.
e Palkintojen jakajat tulevat alueelle sarjan palkintojen kanssa (palkinnot voi
kuljettaa esim tarjoittimella)
e Kuuluttaja kuuluttaa mitalistit (viimeisena kultamitalistin)
e Lopuksi kumarrukset (Shomen-ni-tai-shite-rei, Shinpan-ni-tai-shite-rei, otagai ni
rei). Naiset A-alueella, miehet B-alueella.
e Kaavion tayttdja hakee tuomarien kuittaukset
e Passien kirjoittajat tayttavat passeja
e Hokei tuomareiden tuolit, lomakkeet ja ndyttdtaulut pois ja siirto tenkai alueella
tuolit (6 kpl) ja pistetaulut ja arvostelulomakkeet ja kynéat paikoilleen
12:30 * Tenkait alkavat alueella A (kuuluttaja selittdad, ennen alkua mika tenkai on, ja

miten se arvostellaan)

Kilpailijat alueen reunoille kumarruksia varten aluksi

Kuuluttaja kertoo, mika joukkue vuorossa ja mika valmistautuu

Kuuluttaja kertoo kunkin tuomarin pisteet (paatuomari, sen-ten) ja mahdolliset
vahennykset alueenylityksista ja ajasta ja yhteispistemaaran




13:20 e Tenkain tulokset (tarkistetaan ja)
* Kilpailijat alueiden reunoille palkintojen jakoa ja kumarruksia varten, mitalit
jaetaan heti sarjan paattymisen jalkeen.
e Palkintojen jakajat tulevat alueelle sarjan palkintojen kanssa (palkinnot voi
kuljettaa esim tarjoittimella)
e Kuuluttaja kuuluttaa mitalistit (viimeisena kultamitalistin)
e Lopuksi kumarrukset (Shomen-ni-tai-shite-rei, Shinpan-ni-tai-shite-rei, otagai ni
rei
*  Kaavion tdyttdja hakee tuomarien kuittaukset
e  Passien kirjoittajat tayttavat passeja
13:30 e Kahvitauko (n. 20 min, jatkuu 13:50), minka aikana ottelun mahdolliset
aloituspisteet teipataan, tuomarien tuolit, lomakkeet ja nayttétaulut pois,
joukkueenjohtajien tuolit ja ndyttolehtiot paikoilleen, kilpailuvyot paikoilleen
13:45 e  Ottelun tuomarimerkkien esittely (kuka esittelee), pisteet: yuko (1/4), waza-ari
(1/2), ippon (taysi piste); varoitukset: chuui, keikoku, chikkaku
13:50 e Ottelut alkavat (ja taas kuuluttaja selittda ensin joukkueottelun ideaa)
e Kilpailijat alueen reunoille kumarruksia varten aluksi ja lopuksi (Shomen-ni-tai-
shite-rei, Shinpan-ni-tai-shite-rei, otagai ni rei). Naiset A-alueella, miehet B-
alueella.
e Kuuluttaja kertoo, mika joukkue vuorossa ja mika valmistautuu (finaalit
muistettava mainita)
e QOtteluiden finaalien (pronssiotteluidenkin, jos aikataulu sallii) aikana ei ottelua
toisella alueella.
n. * Naisten otteluiden finaali
15:15 A . . S . . s
* Kilpailijat alueiden reunoille palkintojen jakoa ja kumarruksia varten, mitalit
jaetaan heti sarjan paattymisen jalkeen.
*  Palkintojen jakajat tulevat alueelle sarjan palkintojen kanssa (palkinnot voi
kuljettaa esim tarjoittimella)
e Kuuluttaja kuuluttaa mitalistit (viimeisena kultamitalistin)
*  Lopuksi kumarrukset (Shomen-ni-tai-shite-rei, Shinpan-ni-tai-shite-rei, otagai ni
rei)
*  Passien kirjoittaja tayttaa passeja entistd vauhdikkaammin
16:00 *  Miesten otteluiden finaali
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Kilpailijat alueiden reunoille palkintojen jakoa ja kumarruksia varten, mitalit
jaetaan heti sarjan paattymisen jalkeen.

Palkintojen jakajat tulevat alueelle sarjan palkintojen kanssa (palkinnot voi
kuljettaa esim tarjoittimella)

Kuuluttaja kuuluttaa mitalistit (viimeisena kultamitalistin)

Lopuksi kumarrukset (Shomen-ni-tai-shite-rei, Shinpan-ni-tai-shite-rei, otagai ni
rei)

16:15 Kaikki kilpailijat aloitusasetelmaan
Erikoispalkintojen jako
16:30 Kilpailujen paatos, kiitokset joka suuntaan

Kuuluttaja muistuttaa kilpailijoita hakemaan passit (jos ne on valmiit) ja ohjaa
tatamien kantamisen ym purkua.

Kuuluttaja muistuttaa liiton pikkujoulusta.




