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TAMPEREEN RINGETTE

Hervannassa on eduksi jos kuuluttaja on kirkasaaninen koska matalat aanet kaikuvat.

Kuuluttaja voi Kuuluttaa seuraavasti ennen pelia:

o "Tervetuloa Tampereen Ringeten ja NNNN:n Hame-Pohjanmaan E-sarjan otteluun.
JoukKkueet pelaavat tanaan seuraavilla kokoonpanoilla: NNNN, maalivahti numero XX
(etu- ja sukunimi), numero XX (etu- ja sukunimi), ja niin edespain... Tampereen
Ringette, maalivahti numero XX (etu- ja sukunimi), ja niin edespain... Tuomareina
tanaan ovat (etu- ja sukunimi) ja (etu- ja sukunimi).”

Maali, esimerkiksi nain:

°  “NNNN avausmaali syntyi ajassa XX:XX, maalintekijana numero XX, (etu- ja sukunimi).”
(avausmaalin sijasta sitten “toinen maali”, “kolmas maali” jne. tai “tasoittava maali”)

©  “Syoéttajana numero XX, (etu- ja sukunimi), toinen syottdaja numero XX, (etu- ja
sukunimi)”. (Jos ei syottajia, niin sen sijasta kuulutus “ei syottajia”).

© Jos maali on yli- tai alivoimamaali, niin kuulutetaan viela: “maali oli ylivoimamaali” tai
“maali oli alivoimamaali”

o Jos tuomari hylkda maalin, niin Kuuntele mita tuomari ilmoittaa - yleishyva on: “maalia
ei hyvaksyta maalivahdinaluerikkeen takia”

Rangaistuksen tullessa:

©  “NNNN:n pelaajalle numero XX, (etu- ja sukunimi), kahden minuutin rangaistus (tai
neljan minuutin, jos iso jaahy), syyna (mita tuomari sanoo, esim. huitominen) ajassa
XX:XX.”

Kun rangaistus paattyy kuulutetaan sen mukaan miten monta pelaajaa oli jaahylla:

©  “Joukkueet taysilukuiset”, tai esim.

©  “NNNN:lla nelja kenttapelaajaa”

Ensimmaisen, toisen ja kolmannen eran lopulla:

o ”Alkoi X:n eran viimeinen peliminuutti”

Ensimmaisen, toisen ja kolmannen eran paatyttya on vaihtoehtoja:
© “Ensimmainen era paattyi tasan maalein X - X” tai

© “NNNN:n johtaessa X - X”.

Varsinaisen peliajan lopulla

o ”Alkoi ottelun kaksi viimeista peliminuuttia”.

Pelin paatyttya:

©  “QOttelun on voittanut NNNN maalein X — X “ tai “Peli paattyi tasan X — X.”

© “"Tanaan palkitaan joukkueidensa tsemppareina NNNN:n pelaaja numero XX (etu- ja
sukunimi) ja Tampereen Ringeten pelaaja numero XX (etu- ja sukunimi)

Kun joukkueet ovat huutaneet kannustushuutonsa ja alkavat kattelemaan:

© ”Kiitamme joukkueita, tuomareita ja yleisda, seka toivotamme kaikille hyvaa ja
turvallista kotimatkaa”

Jos pelin aikana sattuu tallaisia, niin viela voi tulla vastaan:

©  “NNNN vaihtoi maalivahtia ja maaliin asettuu pelaaja numero XX, (etu- ja sukunimi)”

tai

o Jos jompikumpi joukkue ottaa aikalisan, niin kuulutetaan sen joukkueen nimi joka
aikalisan ottaa: esim. “Tampereen Ringeten aikalisa ajassa XX:XX”
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